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OBJETIVOS GENERALES 
Adquirir una formación básica en Informática. Conocer el ordenador como una herramienta de trabajo 
estudiando su estructura y funcionamiento. Manejar la máquina con soltura, lo que precisa  manejar su 
sistema operativo a nivel de usuario. Controlar la máquina y emplearla para resolver problemas 
concretos, lo que requiere aprender a programar en un lenguaje de programación. 

PROGRAMA 
 
FUNDAMENTOS DE PROGRAMACIÓN 
� Metodología de la programación 
� Introducción al lenguaje Fortran 
� Estructuras de control 
� Arrays 
� Procedimientos 
� Archivos y formatos 
 
ESTRUCTURA DEL COMPUTADOR 
� Introducción 
� Representación de la información 
� Estructura y arquitectura de los Computadores 
� Conceptos generales de sistemas operativos 
 
PRÁCTICAS DE LABORATORIO 
� Manejo de un entorno de desarrollo de Fortran 
� Programación de ejercicios en Fortran 
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CRITERIOS Y FORMA DE EVALUACIÓN 
 

Habrá un examen teórico (en la fecha fijada por la Escuela) y un examen práctico antes de las 
vacaciones de Navidad. 
El examen práctico (que puntúa como 20% de la nota sólo en la convocatoria ordinaria) se realizará en el 
aula de Informática. 
El examen teórico consta de una parte de Fundamentos del Computador (que puntúa como 20% de la 
nota) y un examen de programación (que puntúa como 60% en la convocatoria ordinaria y el 80% en la 
extraordinaria). 


