Plan de Estudios

ASIGNATURA: INGENIERIA DE PROGRAMACION

Curso: 2008-09 Cuatrimestre: 1 N2 de Créditos: 6 Codigo: 2315
Departamento: Matematica Aplicada y Ciencias de la Computacion

Profesores: Pedro Corcuera Mir6 Quesada
Agustin Zubillaga Rego

Asignaturas previas recomendadas: Fundamentos de Informatica

OBJETIVOS GENERALES

Introducir la programacion orientada a objetos y las herramientas CASE utilizando el lenguaje Java. Profundizar en
la abstraccién de datos, asi como en el disefio de algoritmos. Dar los elementos necesarios para el analisis,
planeamiento, prueba y mantenimiento de grandes proyectos de programacién mostrando las técnicas vy
herramientas desarrolladas a la fecha.

PROGRAMA

1. Fundamentos de programacion orientada a objetos
Introduccién al lenguaje Java — Clases y Objetos — Conceptos de programacién orientada a objetos: herencia,
polimorfismo, interfaces y clases abstractas — Interfases de usuario con Swing — Hilos de ejecucion —
Programacion distribuida: sockets, RMI, JDBC.

2. Introduccion a la Ingenieria de Programacion
Definiciones - Importancia del software - Ciclo de vida del software. Planificacion del proyecto Software -
Técnicas y modelos para la estimacion del proyecto.

3. Analisis y requerimientos, Disefio del Software
Tareas y principios del analisis - Construccién de prototipos - Especificacién de requerimientos - Metodologias
de analisis - Proceso de disefio - Disefio modular - Técnicas de disefio - Documentacion.

4. Codificacion y Calidad del Sofware. Prueba y mantenimiento del Software
Compilacion separada - Estilo de codificacién - Revisiones del software - Indices de calidad - Pruebas -
Herramientas - Estrategias de prueba - Depuracion del programa - Caracteristicas del mantenimiento -
Facilidades para el mantenimiento. Herramientas CASE
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