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OBJETIVOS GENERALES 
Esta asignatura tiene por objetivo que el alumno adquiera una formación básica en las tareas correspondientes a la 
programación de computadores utilizando para ello un lenguaje de programación, en este caso el lenguaje C. Estos 
objetivos se pueden resumir en: 

× Plantear de manera metódica y ordenada la solución de un problema de programación utilizando la 
metodología de la programación estructurada y conceptos de ingeniería de software. 

× Resolver problemas de carácter general, lo que pasa por aprender a programar en un lenguaje de 
programación concreto. 

 

PROGRAMA 
TEMA 1. Introducción; TEMA 2. Metodología de la programación y desarrollo de software; TEMA 3. Perspectiva 
general de los lenguajes de programación; TEMA 4. Introducción al lenguaje C; TEMA 5. Elementos de un 
programa en C; TEMA 6. Operadores y expresiones; TEMA 7. Programación modular. Funciones; TEMA 8. Paso de 
parámetros a funciones; TEMA 9. Pruebas funcionales y estructurales; TEMA 10. Sentencias de control: secuencia 
y selección; TEMA 11. Sentencias de control: iteración; TEMA 12. Funciones recursivas 
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CRITERIOS Y FORMA DE EVALUACIÓN 
La evaluación continua recoge la puntuación obtenida en las distintas actividades de aprendizaje evaluables 
realizadas durante el curso, con la distribución que se presenta a continuación: 

× Pruebas escritas: Preguntas tipo test, en el que se pudieran incluir preguntas de respuesta breve y 
Pruebas prácticas en el ordenador. 

× Ejercicios resueltos en grupo. 
× Resolución individual de problemas prácticos con diferente nivel de complejidad. 
× La evaluación a examen. 

 
La nota máxima alcanzable será de 10, siendo necesarios 5 puntos para superar la asignatura 
 
En la evaluación de los trabajos prácticos en grupo se tendrá en cuenta: (a) la 
resolución de los ejercicios propuestos, (b) la documentación generada, (c) la 
exposición realizada, (d) las referencias bibliográficas usadas y (e) la cohesión en el 
trabajo en grupo. 
 
En la evaluación de las pruebas individuales se valorará: (a) la capacidad de análisis 
de los problemas, (b) las soluciones de programación utilizadas, (c) la claridad y 
documentación de los programas generados, (d) el funcionamiento correcto de los programas. 
 
 
 
 
 
 

 


