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2540 – ELECTRONICA DIGITAL II 
 

  Datos identificativos de la asignatura 

Asignatura Electrónica Digital II 
http://www.unican.es/Centros/etsiit/planes/planes/ 

detalle_planes_asignatura.asp?id=2540 
http://aulavirtual.unican.es/ 

Código 2540 

Departamento TEISA 
www.teisa.unican.es 

www.teisa.unican.es/gim 

Área Tecnología Electrónica 

Tipo Troncal 

Curso/Cuatrimestre 2º/2º 

Créditos BOE/Horas ECTS 4.5/112.5 

Idioma de impartición ESPAÑOL 

Profesor Responsable Víctor Fernández 
victor.fernandez@unican.es 

Otros Profesores Miguel Angel Allende 
miguel.angel.allende@unican.es 

 
 

  Conocimientos previos 

Los desarrollados en las siguientes asignaturas previas: 
- Componentes electrónicos y fotónicos 
- Análisis de circuitos 
- Electrónica Básica 
- Laboratorio de Electrónica Básica 
- Electrónica Digital I 

 
  Objetivos y competencias a adquirir en la asignatura 

Objetivos generales Competencias 
El alumno, partiendo de las competencias 
adquiridas en las asignaturas descritas 
anteriormente y especialmente en Electrónica 
Digital I, deberá completar su formación en 
Electrónica Digital básica según el programa 
que se detallará posteriormente. En ese mismo 
sentido, el alumno deberá complementar su 
formación con la asignatura Laboratorio de 
Electrónica Digital. 
 

Competencias genéricas: 
- Presentación oral y escrita de informes. 
 
Competencias específicas: 
- Ser capaces de sintetizar un circuito 
secuencial síncrono partiendo de unas 
especificaciones funcionales. 
- Conocer las distintas arquitecturas de registros 
y contadores así como ser capaces de diseñar 
un circuito con este tipo de elementos. 
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-Conocer los distintos tipos de memorias así 
como sus ámbitos de utilización. 
- Saber interpretar las hojas de características 
de los distintos tipos de memorias. 
- Solucionar problemas concretos de 
almacenamiento de datos eligiendo los tipos y 
cantidades de memorias necesarias. 
- Conocer las características genéricas de las 
familias lógicas. 
- Conocer las características particulares de la 
familia CMOS y más brevemente la familia TTL. 
- Conocer el fundamento de los circuitos 
monoestables y astables. 
- Conocer el funcionamiento del temporizador 
555. Aplicar este dispositivo a casos prácticos. 
- Dominar el concepto de circuito a nivel de 
transferencia de registros. 
- Ser capaces de generar un diagrama ASM 
desde una especificación de alto nivel. 
- Ser capaces de generar un circuito a nivel RTL 
partiendo de un diagrama ASM. 
 

 
 

  Objetivos y competencias a adquirir en la asignatura 

4.5 CREDITOS BOE: 112.5 horas de trabajo del alumno/cuatrimestre por asignatura 

HORAS           
PRESENCIALES: 

45 

CM 
Horas 

Magistrales/cuatrimestre= 30
 
 

CT 
Horas              

Tutoradas/cuatrimestre =15 

 CM 
Horas Magistrales/semana 

=30/15=2
 

CT 
Horas Tutoradas/semana 

=15/15=1
 

 
 

HORAS NO 
PRESENCIALES: 

67.5 

AT 
Actividades 

Tutoradas/cuatrimestre = 15 

AI 
Actividades 

Independientes/cuatrimestre = 
52.5 

 AT 
Actividades  

Tutoradas/semana = 15/15=1 

AI 
Actividades 

Independientes/semana = 
52.5/15=3.5 

Horas trabajo alumno/semana =112.5/15=7.5 horas 
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  Organización docente de la asignatura  

     Distribución de la asignatura 

CONTENIDO CM 
(horas)

CT 
(horas)

AT 
(horas)

AI 
(horas) 

BLOQUE TEMATICO 1 
1.- CONTENIDOS TEORICOS (CM). Síntesis de circuitos 
secuenciales síncronos: 
Minimización de estados. Tablas de implicación. Codificación 
de estados. Tablas de transición. Elección de FFs. 
Minimización de lógica. Máquinas incompletamente 
especificadas. 

6   3 

2.- ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE (CT) y (AT) 
Ejercicios prácticos individuales y en grupo.  

 2 2 6 

3.- ACTIVIDADES DE EVALUACION.     

BLOQUE TEMATICO 2 
1.- CONTENIDOS TEORICOS (CM). Registros, 
contadores y memorias: 
Registros paralelo. Registros de desplazamiento. 
Contadores Ripple. Contadores síncronos. Contadores 
comerciales. Contadores especiales. Aplicaciones. Memorias 
RAM estáticas y dinámicas, asíncronas y síncronas. 
Memorias ROM, PROM, EPROM, EEPROM. Memorias 
Flash. Expansión de memorias. FIFOs y LIFOs. 

6   5 

2.- ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE (CT) y (AT) 
Ejercicios prácticos individuales y en grupo.  

 2 4 5 

3.- ACTIVIDADES DE EVALUACION. 
Breve cuestionario sobre dos bloques temáticos. 

 1   

BLOQUE TEMATICO 3  
1.- CONTENIDOS TEORICOS (CM). Famílias lógicas: 
Propiedades generales: alimentación, niveles lógicos, 
consumo, retrasos, y fan-out. Circuitos CMOS. Sub-familias 
CMOS. Circuitos TTL. Sub-familias TTL. Cálculo de fan-out. 
Interfaz CMOS-TTL. 

4   5 

2.- ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE (CT) y (AT) 
Ejercicios prácticos individuales y en grupo. 

 2 2 3 

3.- ACTIVIDADES DE EVALUACION.     

BLOQUE TEMATICO 4 
1.- CONTENIDOS TEORICOS (CM). Circuitos 
Temporizadores: 
Monoestables. Astables. Temporizador 555: configuraciones 
y aplicaciones. 

4   2 

2.- ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE (CT) y (AT) 
Ejercicios prácticos individuales y en grupo.  

 1 2 4 

3.- ACTIVIDADES DE EVALUACION. 
Breve cuestionario sobre dos bloques temáticos. 
 

 0.5   
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BLOQUE TEMATICO 5 
1.- CONTENIDOS TEORICOS (CM). Convertidores A/D y 
D/A: 
Conversión D/A. Convertidores de ponderación binaria y en 
escalera. Propiedades generales. Ajustes de offset y 
ganancia. Conversión A/D. Muestreo y mantenimiento. 
Convertidor paralelo. Convertidor por aproximaciones 
sucesivas. Convertidores Pipe. Convertidores Sigma-Delta. 
Propiedades generales. Ajustes de offset y ganancia. 

5   5 

2.- ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE (CT) y (AT) 
Ejercicios prácticos individuales y en grupo.  

 2 2 4 

3.- ACTIVIDADES DE EVALUACION.     

BLOQUE TEMATICO 6 
1.- CONTENIDOS TEORICOS (CM). Nível RTL: 
Niveles de abstracción. FSMD. Especificación RTL: ASM. 
Síntesis RTL desde ASM. Segmentación. 

5   5 

2.- ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE (CT) y (AT) 
Ejercicios prácticos individuales y en grupo.  

 1 3 5.5 

3.- ACTIVIDADES DE EVALUACION. 
Breve cuestionario sobre dos bloques temáticos. 
Examen final 

 .5 

3 

  

30 15 15 52.5 
 
 

  Métodos de evaluación  
 

CRITERIO DE EVALUACION %  

Evaluación Continua (Actividades de Aprendizaje) 40 

      Examen Final 60 (o 100) 

TOTAL 100 

Observaciones 
La nota final será la mayor entre la nota del examen final o la nota ponderada (60% para el 
examen) de ese examen con la evaluación continua. 

 
 

  Bibliografía  
 
• Floyd T.L., “Fundamentos de Sistemas Digitales”. Prentice Hall. 
• Gajski D.D., “Principios de Diseño Digital”. Prentice Hall. 
• Wakerly J., “Diseño Digital: principios y prácticas”. Prentice Hall. 

 
 

 
 


