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2538 – ELECTRONICA DIGITAL  I 
 

  Datos identificativos de la asignatura 

Asignatura Electrónica Digital I 
www.teisa.unican.es/teisa/classes/docencia/sanchez/2538/ 

Código 2538 

Departamento TEISA. www.teisa.unican.es 

Área Tecnología Electrónica 

Tipo Troncal 

Curso/Cuatrimestre 2º curso/1º cuatrimestre 

Créditos BOE/Horas ECTS 6/150 Horas de Trabajo Alumno 

Idioma de impartición ESPAÑOL 

Profesor Responsable Pablo Sanchez / sanchez@teisa.unican.es 

Otros Profesores  

 

  Conocimientos previos  

 

 
  Objetivos y competencias a adquirir en la asignatura  

Objetivos generales Competencias 
• Proporcionar una visión básica del diseño 

de sistemas digitales, con capacidad de 
síntesis de circuitos combinacionales y 
secuenciales asíncronos. 

• Presentar técnicas básicas de análisis 
funcional y temporal de circuitos digitales. 

• Introducir  conceptos avanzados de diseño 
lógico tales como síntesis multinivel o 
FPGAs. 

• Tener capacidad de análisis y síntesis 
• Ser capaz de resolver problemas y de 

trabajar de forma autónoma 
• Saber aplicar los conocimientos adquiridos 

en casos prácticos 
 

 
 

  Asignación de horas ECTS  

6 CREDITOS BOE: 150 horas de trabajo del alumno/cuatrimestre por asignatura 

HORAS           
PRESENCIALES: 

60 

CM 
Horas 

Magistrales/cuatrimestre= 45
 
 

CT 
Horas              

Tutoradas/cuatrimestre =15 

 CM 
Horas Magistrales/semana =3

 CT 
Horas Tutoradas/semana =1
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HORAS NO 
PRESENCIALES: 

90 

AT 
Actividades 

Tutoradas/cuatrimestre = 23 

AI 
Actividades 

Independientes/cuatrimestre = 67 

 AT 
Actividades  

Tutoradas/semana = 1,5 

AI 
Actividades 

Independientes/semana = 4,5 

Horas trabajo alumno/semana =5,5 horas 

 
 

  Organización docente de la asignatura  

     Distribución de la asignatura 

CONTENIDO CM 
(horas)

CT 
(horas)

AT 
(horas) 

AI 
(horas) 

BLOQUE TEMATICO 1. Introducción 
1.- CONTENIDOS TEORICOS (CM). 
Concepto de sistema digital. Niveles de descripción. Códigos 
digitales. Aritmética binaria. Algebra de Boole. Funciones de 
conmutación. Representación de funciones de conmutación. 
Puertas lógicas. 

3   4 

2.1.- ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE (CT) y (AT) 
Resolución problemas  
 

 1 2  

3.- ACTIVIDADES DE EVALUACION. 

 

 1   

BLOQUE TEMATICO 2. Circuitos combinacionales 

1.- CONTENIDOS TEORICOS (CM). 

Definición. Realización de funciones de conmutación con lógica de 
dos niveles. Técnicas de minimización: mapa de Karnaugh y 
método tabular. Extensión a funciones incompletamente 
especificadas y de múltiples salidas. Conceptos avanzados: 
implementación multinivel de funciones de conmutación basada en 
“kernels”.  

Análisis funcional de circuitos combinacionales. Análisis temporal. 
Peligros estáticos y dinámicos. 

Implementación libre de peligros. Introducción al test de circuitos 
combinacionales. 

12   18 

2.1.- ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE (CT) y (AT) 
Resolución problemas  
 

 3 6  

3.- ACTIVIDADES DE EVALUACION. 

 

 1   
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BLOQUE TEMATICO 3. Circuitos digitales MSI-LSI 

1.- CONTENIDOS TEORICOS (CM). 

Análisis y diseño de circuitos combinacionales con componentes 
MSI-LSI: sumadores y restadores, codificadores y decodificadores, 
multiplexores, comparadores y dispositivos programables (PLA, 
ROM y PAL). Evolución de los dispositivos programables: FPGAs. 

6   9 

2.1.- ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE (CT) y (AT) 
Resolución problemas  
 

 1 3  

3.- ACTIVIDADES DE EVALUACION. 

 

 1   

BLOQUE TEMATICO 4. Análisis de circuitos secuenciales 

1.- CONTENIDOS TEORICOS (CM). 

Modelo general de circuito secuencial. Circuitos secuenciales 
síncronos y asíncronos. Representación de circuitos secuenciales: 
ecuaciones de transición y salida, tabla de estados/flujos y 
diagrama de estados. 

Análisis funcional y temporal de circuitos secuenciales asíncronos. 
Elementos de memoria: Flip-flops (D, T, JK y RS) y latches. Análisis 
funcional de circuitos secuenciales síncronos. Restricciones 
temporales: tiempos de set-up, hold y anchura mínima de pulso. 
Análisis temporal de circuitos secuenciales síncronos: diagrama 
temporal, frecuencia máxima de operación e intervalos en los 
cuales pueden cambiar las entradas. 

12   18 

2.1.- ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE (CT) y (AT) 
Resolución problemas  
 

 2 6  

3.- ACTIVIDADES DE EVALUACION. 

 

 1   

BLOQUE TEMATICO 5. Síntesis de circuitos secuenciales 
asíncronos 

1.- CONTENIDOS TEORICOS (CM). 

Síntesis de circuitos en modo fundamental. Obtención de la tabla 
de flujo primitiva. Minimización de estados: obtención de máximos 
compatibles e identificación de la cobertura mínima. Carreras 
críticas y no críticas. Métodos de asignación de estados: filas 
compartidas, filas conexas y método de Tracey. Implementación de 
circuitos secuenciales asíncronos. 

 

12   18 

2.1.- ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE (CT) y (AT) 
Resolución problemas  
 

 3 6  

3.- ACTIVIDADES DE EVALUACION. 

 

 1   

45 15 23 67 
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  Métodos de evaluación  

 
CRITERIO DE EVALUACION %  

Evaluación Continua (Actividades de Aprendizaje) 

Las actividades de evaluación de cada tema permitirán al alumno 
cubrir un máximo del 60% de la nota de la asignatura. En el caso de 
que el alumno no se presente a alguna actividad, el porcentaje 
asociado a la misma se añadirá al examen final. 

60 

      Examen Final 

Incluirá toda la asignatura 

40 

TOTAL 100 

Observaciones 
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