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OBJETIVOS GENERALES 
• Introducir al alumno en los conceptos de los sistemas operativos.  

• Presentar los criterios de la metodología de programación estructurada y la ingeniería de programación.  

• Desarrollar una aproximación disciplinada a la especificación, implementación, verificación y documentación 
de programas  

• Estudiar un lenguaje de alto nivel estructurado, general y extendido 

• Conocer estructuras de datos, algoritmos y patrones de programación de uso general 

PROGRAMA 
 Conceptos de Sistemas Operativos. Metodología de la Programación. Fundamentos de lenguaje C. Expresiones 

y operadores. Instrucciones de entrada/salida. Instrucciones de control. Arrays. Estructuras y uniones. Punteros. 
Funciones y organización de programas. Ficheros. Estructuras de datos (árboles). 
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CRITERIOS Y FORMA DE EVALUACIÓN 

Dos exámenes prácticos (mínimo) en el Aula de Informática 30 %   

Examen Final  70% 


