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1. DATOS IDENTIFICATIVOS DE LA ASIGNATURA

INGENIERO DE TELECOMUNICACION ( Troncal )Título/s

Escuela Técnica Superior de Ingenieros Industriales y de TelecomunicaciónCentro

Módulo / materia

770 - INGENIERO DE TELECOMUNICACIONCódigo y 

denominación

6Créditos ECTS

Cuatrimestral (2)Curso / 

Cuatrimestre

http://aulavirtual.unican.es/aulavirtual/Web

EspañolIdioma de 

impartición

PresencialForma de 

impartición

DPTO. ELECTRONICA Y COMPUTADORESDepartamento

JOSE ANGEL GREGORIO MONASTERIOProfesor 

responsable

joseangel.gregorio@unican.esE-mail

Facultad de Ciencias. Planta: + 1. DESPACHO (1104)Número despacho

JAVIER CORRAL BRINGAS

JOSE ANGEL HERRERO VELASCO

PABLO PRIETO TORRALBO

Otros profesores

2. CONOCIMIENTOS PREVIOS

Los conocimientos previos recomendados para cursar esta asignatura son los contenidos de las asignaturas 

Fundamentos

de Computadores, Programación de Computadores y la asignatura optativa Lenguajes de Alto Nivel y Compiladores. Se

recomienda cursar en paralelo (o previamente) la asignatura Arquitectura de Computadores.
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3. COMPETENCIAS GENÉRICAS Y ESPECÍFICAS DEL PLAN DE ESTUDIOS TRABAJADAS EN LA ASIGNATURA

Competencias Genéricas

Capacidad de comunicarse usando el lenguaje científico-técnico asociado a las materias del área de Arquitectura y

Tecnología de Computadores.

Manejo adecuado de la documentación técnica del área.

Manejar un computador como herramienta fundamental de trabajo

Estudiar los sistemas básicos de almacenamiento de memoria.

Conocimientos sobre la estructura de un sistema de ficheros UNIX y manejo de ficheros en GNU-Linux.

Conocer las características generales de los distintos tipos de sistemas operativos y su estructura básica.

Conocer las características esenciales del sistema operativo GNU-Linux para su manejo a nivel de usuario.

Comprender el concepto de "llamada al sistema" y su manejo en el sistema operativo GNU-Linux.

Comprender el concepto de proceso y su manejo con soltura por el sistema operativo GNU-Linux.

Conocer con detalle las estructuras que emplean los sistemas operativos para almacenar el estado de un proceso.

Conocer los distintos algoritmos que son empleados para la planificación de la CPU.

Conocer con detalle los métodos básicos de planificación en sistemas de tiempo real.

Conocer y manejar el concepto de thread o hilo de control. Dominar el empleo de los threads POSIX.

Estudiar los métodos básicos de comunicación y sincronización de procesos y threads.

Manejar con soltura la comunicación y sincronización entre procesos y entre threads en el sistema operativo de referencia.

Estudiar las estructuras básicas del manejo de la memoria por parte de los sistemas operativos de propósito general.

Comprender los conceptos de paginación, segmentación y paginación segmentada.

Comprender las principales amenazas de seguridad de los sistemas operativos.

Competencias Específicas

Capacidad de comunicarse usando el lenguaje científico-técnico asociado a las materias del área de Arquitectura y

Tecnología de Computadores.

Manejo adecuado de la documentación técnica del área.

Manejar un computador como herramienta fundamental de trabajo

Estudiar los sistemas básicos de almacenamiento de memoria.

Conocimientos sobre la estructura de un sistema de ficheros UNIX y manejo de ficheros en GNU-Linux.

Conocer las características generales de los distintos tipos de sistemas operativos y su estructura básica.

Conocer las características esenciales del sistema operativo GNU-Linux para su manejo a nivel de usuario.

Comprender el concepto de "llamada al sistema" y su manejo en el sistema operativo GNU-Linux.

Comprender el concepto de proceso y su manejo con soltura por el sistema operativo GNU-Linux.

Conocer con detalle las estructuras que emplean los sistemas operativos para almacenar el estado de un proceso.

Conocer los distintos algoritmos que son empleados para la planificación de la CPU.

Conocer con detalle los métodos básicos de planificación en sistemas de tiempo real.

Conocer y manejar el concepto de thread o hilo de control. Dominar el empleo de los threads POSIX.

Estudiar los métodos básicos de comunicación y sincronización de procesos y threads.

Manejar con soltura la comunicación y sincronización entre procesos y entre threads en el sistema operativo de referencia.

Estudiar las estructuras básicas del manejo de la memoria por parte de los sistemas operativos de propósito general.

Comprender los conceptos de paginación, segmentación y paginación segmentada.

Comprender las principales amenazas de seguridad de los sistemas operativos.
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3.1 RESULTADOS DE APRENDIZAJE DE LA ASIGNATURA

Conocimiento sobre los mecanismos esenciales de los sistemas operativos de propósito general.-

Aprendizaje de las técnicas básicas de planificación de los sistemas de tiempo real y ejemplos de su aplicación a los

sistemas de telecomunicaciones.

-

Manejo con soltura del sistema operativo GNU-Linux a nivel de usuario y de programador de aplicaciones empleando 

los

recursos del sistema.

-

Conocimiento práctico del empleo de los recursos de los sistemas operativos para el desarrollo de aplicaciones

multiproceso y multithread.

-

4. OBJETIVOS DE LA ASIGNATURA

Los principales objetivos de la asignatura son, en primer lugar, el análisis de las principales actividades de los sistemas

operativos: gestión de procesos, memoria, etc.

En segundo lugar, los servicios que suministra a través de la interfaz de llamadas al sistema.

En tercer lugar, las distintas metodologías y objetivos para el diseño de un sistema operativo.

Y por último, el conocimiento del sistema operativo Unix (GNU-Linux).

30

10

20

10

6

74

60

16

76

74

150

5. MODALIDADES ORGANIZATIVAS Y MÉTODOS DOCENTES

ACTIVIDADES HORAS DE LA ASIGNATURA

ACTIVIDADES PRESENCIALES

HORAS DE CLASE (A)

- Teoría (TE)

- Prácticas en Aula (PA)

- Prácticas de Laboratorio (PL)

Subtotal horas de clase

ACTIVIDADES DE SEGUIMIENTO (B)

- Tutorías (TU)

- Evaluación (EV)

Subtotal actividades de seguimiento

Total actividades presenciales (A+B)

ACTIVIDADES NO PRESENCIALES

Trabajo en grupo (TG)

Trabajo autónomo (TA)

Total actividades no presenciales

HORAS TOTALES

- Horas Clínicas (CL)
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TE PA PL TU EV TG TA

6. ORGANIZACIÓN DOCENTE DE LA ASIGNATURA

CONTENIDOS SemanaCL

Introducción. Definición de Sistema Operativo. Evolución

de los Sistemas Operativos. Principales componentes del

Sistema Operativo. Características básicas de los

sistemas operativos actuales.

 4,00  0,00 0,00  0,00  0,00  0,00  0,00  2,00 1,21

Procesos. Estados básicos de un proceso. Bloque de

Control de Procesos (PCB). Cambios de contexto.

Operaciones sobre procesos. Planificación de la CPU.

Algoritmos. Threads: definición, estados y operaciones.

 8,00  0,00 4,00  4,00  3,00  2,00  0,00  22,00 3,4,5,62

Descripción general del sistema operativo Linux  0,00  0,00 0,00  0,00  0,00  0,00  0,00  0,00 1,22.1

El Intérprete de comandos. Uso de la shell. Utilidades.

Compilación C. Ejecución. Herramientas.

Llamadas al sistema en Unix. Utilización de la interfaz de

llamadas. Procesos, Ficheros, Pipes.

 0,00  0,00 0,00  0,00  0,00  0,00  0,00  0,00 3,42.2

Threads. Creación. Ejecución.  0,00  0,00 0,00  0,00  0,00  0,00  0,00  0,00 8,92.3

Comunicación y Sincronización entre Procesos.

Comunicación entre procesos. Secciones críticas.

Algoritmos software y hardware de exclusión mutua.

Semáforos. Monitores. Interbloqueos: condiciones y

soluciones.

 6,00  0,00 3,00  6,00  3,00  2,00  0,00  20,00 7,8,93

Sincronización. Variables

condicionales. Señales: Signal y Kill. Reloj: Alarm y

Pause.

 0,00  0,00 0,00  0,00  0,00  0,00  0,00  0,00 8,9,103.1

Gestión de Memoria. Requerimientos. Partición de la

memoria. Paginación. Segmentación. Programas no

enteros en memoria. Memoria virtual. Fallos de páginas y

algoritmos de reemplazo.

 8,00  0,00 2,00  6,00  4,00  2,00  0,00  24,00 10,11,124

Sistema de Ficheros. Estructura. Planificación de disco.

RAID. Gestión de ficheros.

 2,00  0,00 1,00  4,00  0,00  0,00  0,00  4,00 145

Estructura interna del sistema de Ficheros.  0,00  0,00 0,00  0,00  0,00  0,00  0,00  0,00 5,6,75.1

Seguridad. Amenazas. Amenazas típicas: Caballos de

Troya, Puertas secretas, Gusanos, Virus. Protección.

 2,00  0,00 0,00  0,00  0,00  0,00  0,00  2,00 156

TE

PA

PL

TU

EV

TG

TA

Horas de teoría

Horas de prácticas en aula

Horas de prácticas de laboratorio

Horas de tutoría

Horas de evaluación

Horas de trabajo en grupo

Horas de trabajo autónomo

TOTAL DE HORAS

Esta organización tiene carácter orientativo.

CL Horas Clínicas

 30,00  10,00  20,00  0,00  10,00  6,00  0,00  74,00
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%

7. MÉTODOS DE LA EVALUACIÓN

Descripción Tipología Eval. Final Recuper.

Examen de los resultados de cada práctica  40,00 Evaluación en laboratorio No Sí

 3,00Calif. mínima

Duración

Al finalizar cada prácticaFecha realización

Examen finalCondiciones recuperación

El examen consistirá en la comprobación de la práctica y la respuesta a preguntas relacionadas con

su realización.

Observaciones

Examen final cuestiones  40,00 Examen escrito No Sí

 3,00Calif. mínima

Duración

Fecha oficial de la convocatoriaFecha realización

Examen de septiembreCondiciones recuperación

Cuestiones de respuesta corta respecto de cualquier aspecto estudiado en el asignatura.Observaciones

Examen final ejercicio  20,00 Examen escrito No Sí

 0,00Calif. mínima

Duración

Fecha oficial convocatoriaFecha realización

Examen SeptiembreCondiciones recuperación

Ejercicios sobre los aspectos centrales de la asignatura.Observaciones

Examen final de prácticas  0,00 Otros No No

 0,00Calif. mínima

Duración

La de la convocatoria oficial del examen final de la asignaturaFecha realización

Condiciones recuperación

Para aquellos alumnos que por alguna razón no han superado las prácticas durante la evaluación

continua. El examen tendrá una parte escrita, ejercicios en el laboratorio y de presentación oral de los

resultados

Observaciones

 100,00 TOTAL

Observaciones

Resumen:

Prueba teórica (40%) sobre los conceptos explicados tanto en clases teóricas, prácticas o de laboratorio (por defecto, sin 

apuntes) . 

Ejercicios/problemas (20%) sobre los conceptos teóricos y prácticos.

Se llevarán a cabo algunas pruebas de corta duración (en horario de clase) y cada una contabilizará entre un 5 y un 10% 

de esta parte teórica.

Prácticas (40%).

La calificación de las prácticas (40%) se determinará de la siguiente manera:

La semana que finaliza el plazo de cada practica, se llevará a cabo una prueba en el Laboratorio sobre ella y todos los 

aspectos que la rodean (quedarán reflejados en los enunciados de las prácticas). El peso será el 20%, 40% y 40%  para 

la primera, segunda y tercera práctica respectivamente.

Si las prácticas no se aprueban durante el curso, habrá un examen final de prácticas en laboratorio. 

En principio, para compensar, la calificación mínima de cada parte deberá ser 3/10.
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Observaciones para alumnos a tiempo parcial

Para aquellos alumnos que verifiquen esta condición y por alguna razón no han superado las prácticas durante la 

evaluación

continua. El examen tendrá una parte escrita, ejercicios en el laboratorio y de presentación oral de los

resultados

8. BIBLIOGRAFIA

BÁSICA

A. Silberschatz, Galvin and Gagne, "Fundamentos de Sistemas Operativos", McGraw Hill, 7ª edición, 2006.

Stallings, W. Sistemas Operativos. 5ª ed. Prentice Hall, 2005.

J. Carretero y otros. Sistemas Operativos. Una visión Aplicada. 2ª Ed McGraw Hill, 2007.

Complementaria

http://www.linux.org/

A. Robbins, "Linux, Programming by example", ed. Prentice Hall, 2004.

F. M. Marquez, "Unix, Programación Avanzada", 3ª Ed. Ra-Ma, 2004

9. SOFTWARE

PROGRAMA / APLICACIÓN CENTRO PLANTA SALA HORARIO

Sistemas Operativo Gnu-Linux Facultad de 

Ciencias

Primera Lab ATC

10. COMPETENCIAS LINGÜÍSTICAS

þ ¨

¨ ¨

¨

Gran parte del material y de la bibliografía de la asignatura se encuentra en inglés

Comprensión escrita

Expresión escrita

Asignatura íntegramente desarrollada en inglés

Comprensión oral

Expresión oral

Observaciones
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