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Cdédigo 2538
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Curso/Cuatrimestre

2° curso/1° cuatrimestre

Créditos BOE/Horas ECTS

6/150 Horas de Trabajo Alumno

Idioma de imparticién

ESPANOL

Profesor Responsable

Pablo Sanchez / sanchez@teisa.unican.es

Otros Profesores

Conocimientos previos

Objetivos y competencias a adquirir en la asignatura

Objetivos generales

Competencias

e Proporcionar una vision basica del disefio
de sistemas digitales, con capacidad de
sintesis de circuitos combinacionales y
secuenciales asincronos.

e Presentar técnicas basicas de andlisis
funcional y temporal de circuitos digitales.

e Introducir conceptos avanzados de disefio
l6gico tales como sintesis multinivel o
FPGAs.

Tener capacidad de andlisis y sintesis

Ser capaz de resolver problemas y de
trabajar de forma auténoma

Saber aplicar los conocimientos adquiridos
en casos practicos

Asignacion de horas ECTS

6 CREDITOS BOE: 150 horas de trabajo del alumno/cuatrimestre por asignatura

CM CT
HORAS Horas Horas
PRESENCIALES: Magistrales/cuatrimestre= 45 Tutoradas/cuatrimestre =15
60

CM

Horas Magistrales/semana =3

CT
Horas Tutoradas/semana =1
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AT

HORAS NO Actividades

PRESENCIALES:
90

Al

Actividades

Tutoradas/cuatrimestre = 23 | Independientes/cuatrimestre = 67

AT
Actividades

Al

Actividades

Tutoradas/semana = 1’5 |ndependlenteS/SGmana = 4,5

Horas trabajo alumno/semana =5,5 horas

Organizaciéon docente de la asignatura

Distribucién de la asignatura

CONTENIDO

CM
(horas)

CT
(horas)

AT
(horas)

Al
(horas)

BLOQUE TEMATICO 1. Introduccién

1.- CONTENIDOS TEORICOS (CM).

Concepto de sistema digital. Niveles de descripcion. Cédigos
digitales. Aritmética binaria. Algebra de Boole. Funciones de
conmutacion. Representacién de funciones de conmutacion.
Puertas légicas.

3

4

2.1.- ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE (CT) y (AT)
Resolucién problemas

3.- ACTIVIDADES DE EVALUACION.

BLOQUE TEMATICO 2. Circuitos combinacionales
1.- CONTENIDOS TEORICOS (CM).

Definicién. Realizacion de funciones de conmutacion con légica de
dos niveles. Técnicas de minimizacion: mapa de Karhaugh y
método tabular. Extensién a funciones incompletamente
especificadas y de multiples salidas. Conceptos avanzados:
implementacion multinivel de funciones de conmutacién basada en
“kernels”.

Analisis funcional de circuitos combinacionales. Analisis temporal.
Peligros estaticos y dinamicos.

Implementacion libre de peligros. Introduccién al test de circuitos
combinacionales.

12

18

2.1.- ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE (CT) y (AT)
Resolucion problemas

3.- ACTIVIDADES DE EVALUACION.
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BLOQUE TEMATICO 3. Circuitos digitales MSI-LSI 6 9
1.- CONTENIDOS TEORICOS (CM).
Andlisis y disefio de circuitos combinacionales con componentes
MSI-LSI: sumadores y restadores, codificadores y decodificadores,
multiplexores, comparadores y dispositivos programables (PLA,
ROM y PAL). Evolucion de los dispositivos programables: FPGAs.
2.1.- ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE (CT) y (AT) 1 3
Resolucién problemas
3.- ACTIVIDADES DE EVALUACION. 1
BLOQUE TEMATICO 4. Andlisis de circuitos secuenciales 12 18
1.- CONTENIDOS TEORICOS (CM).
Modelo general de circuito secuencial. Circuitos secuenciales
sincronos y asincronos. Representacion de circuitos secuenciales:
ecuaciones de transicién y salida, tabla de estados/flujos y
diagrama de estados.
Analisis funcional y temporal de circuitos secuenciales asincronos.
Elementos de memoria: Flip-flops (D, T, JK y RS) y latches. Analisis
funcional de circuitos secuenciales sincronos. Restricciones
temporales: tiempos de set-up, hold y anchura minima de pulso.
Analisis temporal de circuitos secuenciales sincronos: diagrama
temporal, frecuencia méxima de operacién e intervalos en los
cuales pueden cambiar las entradas.
2.1.- ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE (CT) y (AT) 2 6
Resolucion problemas
3.- ACTIVIDADES DE EVALUACION. 1
BLOQUE TEMATICO 5. Sintesis de circuitos secuenciales| 12 18
asincronos
1.- CONTENIDOS TEORICOS (CM).
Sintesis de circuitos en modo fundamental. Obtencion de la tabla
de flujo primitiva. Minimizacién de estados: obtencion de maximos
compatibles e identificacion de la cobertura minima. Carreras
criticas y no criticas. Métodos de asignacion de estados: filas
compartidas, filas conexas y método de Tracey. Implementacion de
circuitos secuenciales asincronos.
2.1.- ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE (CT) y (AT) 3 6
Resolucién problemas
3.- ACTIVIDADES DE EVALUACION. 1
45 15 23 67
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Métodos de evaluacién

CRITERIO DE EVALUACION %

Evaluacion Continua (Actividades de Aprendizaje) 60

Las actividades de evaluacion de cada tema permitiran al alumno
cubrir un méximo del 60% de la nota de la asignatura. En el caso de
que el alumno no se presente a alguna actividad, el porcentaje
asociado a la misma se afiadira al examen final.

Examen Final 40

Incluira toda la asignatura

TOTAL 100

Observaciones

Bibliografia

M Mano, Ciletti; “Digital Design”; Prentice Hal, 4/e, 2006
J. Wakerly, “Digital Design: Principles and Practices Package”, Prentice Hall, 4/e. 2006.
R.H. Katz, G. Borriello; ,” Conpemporary Logic Design”. Prentice Hall. 2/e. 2005.
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