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Arquitectura de Computadores 
 
 
 
 
Curso: 4º Cuatrimestre:  2º Nº de Créditos:  4,5+1,5 Código: 765 
Departamento: Electrónica y Computadores 
Profesor Responsable: Ramón Beivide Palacio 
Otros Profesores: Enrique Vallejo y José M. Prellezo 
Asignaturas previas recomendadas: 2548  Sistemas Electronicos Digitales, 2540 Electronica Digital II, 2538 
Electronica Digital I, 2528 Fundamentos de Computadores, 2524 Programacion de Computadores 
Asignaturas recomendadas del mismo curso: 770 Sistemas Operativos y De Tiempo Real 
 
OBJETIVOS GENERALES 
La arquitectura de computadores es una disciplina que estudia cómo diseñar y conectar componentes 
hardware para crear computadores que puedan cumplir determinados requerimientos funcionales con el 
menor coste posible. En esta asignatura los estudiantes aprenderán como está diseñado un computador 
con uno o más procesadores, incluyendo caminos de datos y estructuras de control del procesador y del 
sistema de memoria. Se expondrán los fundamentos básicos que abordan cómo cuantificar y evaluar el 
rendimiento de un computador. Posteriormente, se presentarán las técnicas que son aplicadas para lograr 
maximizar el rendimiento de un computador con un coste asumible. 
La asignatura servirá como aglutinador de los conocimientos adquiridos en Sistemas Electronicos 
Digitales aproximándolos a los previamente vistos en las asignaturas de Electrónica Digital. Además esta 
materia es un soporte de la asignatura de Sistemas Operativos y de Tiempo Real y las asignaturas que 
tratan de la Programación en Lenguajes de Alto Nivel. En conjunto, el objetivo global es que el 
estudiante sea consciente de todos los eventos que suceden en su interacción o trabajo con un computador 
y como sus acciones en los niveles más elevados de la jearaquia (las aplicaciones) pueden tener un efecto 
no desdeñable en los niveles inferiores (el hardware subyacente). 
 
PROGRAMA 
 
Tema 1 Introducción a la Arquitectura de Computadores  

Introducción, Tendencias y dependencias, Los elementos del computador, Clases de 
computadores, Tendencias en el coste del computador 

Tema 2 Fundamentos del diseño de computadores  
Introducción, Métricas de rendimiento, Descomposición del rendimiento, Bancos de pruebas, 
Ley de Amdhal, Otras métricas 

Tema 3 Repertorio MIPS, Data-path y Unidad de Control  
Repaso: Repertorio MIPS Data-path y Unidad de Control Objetivos: Refrescar los 
conocimientos adquiridos en la asignatura de SED en lo relativo a ensamblador de MIPS, 
camino de datos y unidad de control. El repaso sera breve y no sera suficiente para suplir el 
caso de no haber cursado la asignatura previamente.  

Tema 4 Segmentación e ILP 
Introducción, Camino de datos, Control, Riesgos de datos, Riesgos de control, Excepciones, 
Estado del arte. Organización superescalar y VLIW, Control de flujo de instrucciones, Control 
de flujo de registros, Control de flujo de memoria  

Tema 5 Jerárquia de Memoria 
La Memoria, Jerarquía de Memoria, Caches, Mejora de rendimiento, Memoria Principal, 
Memoria Virtual 

Tema 6 Multiprocesadores (MPs) y otras arquitecturas paralelas  
Introducción, MP de memoria compartida, MP de memoria distribuida, Tecnología de 
Interconexión  
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EVALUACIÓN 
•  75% teoría  
•  25% prácticas  

o Cuestionario en el laboratorio al final de cada práctica (WebCT)  

 
BIBLIOGRAFÍA 

• Lectura obligatoria: Computer Organization & Design: The hardware/software Interface, 

David A. Patterson, John L. Hennessy, Morgan Kaufmann (www.elsevier.com), Fourth 

Ed./2009, ISBN: 978-0-12374493-7 

•  Lectura recomendada: Computer Architecture: A Quantitative Aproach, John L. Hennessy 

David A. Patterson, , Morgan Kaufmann (www.elsevier.com), Fifth Ed./2012 , ISBN: 978-0-

12-383872-8 
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