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ICONTEXTO

El presente informe recoge la actividad desarrollada en el Programa “Estudiante x
Emprendedor” para la Universidad de Cantabria.

El programa estd organizado y dirigido por el Centro Internacional Santander
Emprendimiento (CISE) con el apoyo de la Universidad de Cantabria, a fravés del
Vicerrectorado de Estudiantes y Emprendimiento.

El objetivo de €2 UC es extender la cultura emprendedora entre toda la comunidad
universitaria y a todos los niveles competenciales, a través del fomento de las
actitudes emprendedoras entre los estudiantes. Esta experiencia complementa las
actividades formativas regladas de sus carreras, contribuyendo a aumentar la
competitividad laboral y su empleabilidad, a través de iniciativas empresariales
propias o su participacion en otros proyectos.

El desarrollo del Programa e? al igual que el ano pasado, se ha adaptado al
formato semipresencial. En caso de no poder redlizarse, se sustituirdn por sesiones
online, pero siempre manteniendo la estructura formativa que define el Programa.

DESCRIPCION DEL PROGRAMA

El Programa e2 “Estudiante x Emprendedor” consiste en la confeccion y formacion
de equipos multidisciplinares conformados por un ecuadrado lider/portavoz, que
coordina a ofros companeros — ecuadrado equipos - de diversas titulaciones, con el
objetivo de desarrollar y presentar un proyecto emprendedor. Con el apoyo y
acompanamiento de un empresario mentor/a son capaces de generar ideas y
convertirlas en proyectos que puedan ser reales. El ecuadrado consigue asi fusionar
las ideas, la ilusion y el talento de los jovenes con la experiencia de agentes del
mundo empresarial para el desarrollo de proyectos emprendedores ilusionantes.

Los ecuadrados reciben conjuntamente un programa de formaciéon en
emprendimiento impartido por el CISE en colaboracion y con la participacion de
expertos y especialistas de alto nivel. Con ello se procura garantizar que los
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parficipantes adquieran y asimilen los conocimientos y las herramientas
imprescindibles para el fratamiento de las ideas y proyectos emprendedores que
ellos mismos seleccionan, desarrollan y presentan.

DATOS DEL PROGRAMA

DENOMINACION DEL Actividades Universitarias

PROGRAMA:

DENOMINACION DEL TiTULO Programa "e2: Estudiante x Emprendedor”
QUE SE OBTENDRA:

DIRECTOR: Manuel Redondo Garcia
TITULO DE DR. DEL DIRECTOR: Ingeniero Industrial
COORDINADOR: José Ignacio Rodriguez Gutiérrez

Ve

TITULO QUE POSEE: Ingeniero de Caminos, Canales y Puertos

s heiie e Centro Internacional Santander Emprendimiento, CISE
AL QUE PERTENECE:

N° MiNIMO DE ALUMNOS: 15
N° MAXIMO DE ALUMNOS: 65

REQUISITOS DE ACCESO

TITULACION DE PRIMER O Podrdn acceder al programa:
SEGUNDO CICLO. GRADO, 1. Estudiantes de Grado
MASTER:

2. Alumnos de Master / Posgrado
3. Doctorandos

4. Egresados Universitarios (2 Ultimos anos)
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Se solicitard a los participantes rellenar un formulario que
incluya:

- Datos personales de contacto (Nombre, Apellidos,
email,...)

- Sies estudiante o egresado

- Titulacién que cursa/o tiene

- Cursossi es estudiante

- Carta de motivacion

Los estudiantes podrdn inscribirse de forma individual o por
equipos.

En caso de inscribirse por equipo, éste estard compuesto
por 4 o 5 personas de al menos 2 dreas de conocimiento
diferentes.

FECHAS

11/11/2024 14/02/2025

18/02/2025 08/05/2025

Los interesados podrdn realizar la inscripcidn a través del formulario habilitado para

ello en la web https://e2.cise.es.

MODULOS Y MATERIAS QUE INTEGRAN EL PROGRAMA

Los participantes reciben una formacion prdctica con expertos de alto nivel basado
en la metodologia “Learning by Doing”. A fravés de estas sesiones adquieren y
asimilan conocimientos y herramientas imprescindibles para generar ideas
emprendedoras, desarrollar nuevos modelos de negocio y finalmente presentarlos.

En esta edicion del Programa, las sesiones formativas se realizardn a través de
Moodle. Los talleres de trabajo, asi como las tutorias ser&n de cardcter presencial.


https://e2.cise.es
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MODULOS

1. Design Thinking - 2,5 hora
- Objetivos:
= Qué esy para qué sirve el Design Thinking
=  Descubrir cobmo encontrar problemas o marcos reales para la
buUsqueda de soluciones aplicando la creatividad.
= Perfilar el Early Adopter y el problema a resolver.
- Metodologia

= Material en video pregrabado

2. Validacion del problema y cliente - 2,5 horas
- Objetivos:

= Entrevistas de problema.
= Buenasy malas prdcticas de entrevistas.

=  Aprender a ulilizar las entrevistas para identificar problemas
reales.
= Entender los criterios a utilizar para la selecciéon de los problemas

a abordar.
- Metodologia

= Material en video pregrabado

3. Ideacioén y prototipado - 2,5 horas
- Objetivos:

=  Entender cdmo utilizar la creatividad para encontrar soluciones
a los problemas identificados.
=  Aprender cémo utilizar entrevistas con potenciales clientes para

una validacion inicial de la solucion.
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=  Comprender distintas técnicas de prototipado para el desarrollo
de PMVs, asi como sus ventajas e inconvenientes.

= |dentificacién de las hipdtesis del modelo de negocio.

= Priorizar las hipdtesis.
- Metodologia

= Material en video pregrabado

Tutoria y Seguimiento 1-4 horas
- Objetivos:

= Puesta en prdactica de las sesiones de Design Thinking, vy
validacion.
= Resolucién de dudas y revision de los Business Model Canvas.
- Metodologia

= Trabagjo en el aula

4. Modelos de negocio-2,5 horas

= Disenar el modelo de negocio.
= Disenar el Canvas de la propuesta de valor.
= Estimar el famano de mercado.

»  Entender las fuerzas de la industria.
- Metodologia

= Material en video pregrabado

5. Marketing para emprendedores - 2,5 horas
- Objetivos:

= Aprender a elaborar una estrategia de marketing.
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= Conocer herramientas de marketing online para validar la idea
de negocio.
= Laimportancia de crear una marca.
- Metodologia

= Material en video pregrabado

6. Finanzas - 2,5 horas
- Objetivos:
= Establecer costes e ingresos de una startup en un periodo de
tiempo.

= Calcular la inversion inicial de un proyecto.

= Conocer los aspectos clave que quiere conocer un inversor.

- Metodologia

= Material en video pregrabado

Tutoria y Seguimiento - 4 horas
- Objetivos:

= Puesta en prdctica de las sesiones de ideacién, prototipado vy
validaciéon de la solucion.
= Resolucién de dudas y revision de entregas.
- Metodologia

= Trabagjo en el aula

7. Comunicacion persuasiva — 3 horas

- Objetivos:

= Bdsicos de comunicacion persuasiva
= Elevator pitch: los 5 elementos de un mensaje claro

= Propdsito y storytelling persuasivo: herramientas para emocionar

y convencer a través del propdsito de marca
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=  Anatomia de una presentacion perfecta: bdsicos de diseno y
distribucién del contenido
= Hablar en publico: comunicacion verbal y no verbal,
- Metodologia

= Material en video pregrabado

8. DemoDay - 3 horas
El proceso formativo del programa termina con la presentacion de los
proyectos ante un jurado que posteriormente los valorard. La presentacion
de cada proyecto se realiza con una duracion limitada de mdéximo 5 minutos,
pudiendo apoyarse en soporte multimedia. Una vez finalizada cada
presentacion se establece una ronda de preguntas por parte de los
miembros del jurado.

- Metodologia

= Sesion presencial

OTROS MODULOS

Proyecto - 30 horas

Durante todo el programa los participantes en equipos de maximo 5 infegrantes van
desarrollando su proyecto de modelo de negocio en el que pondrdn en prdctica
de los conocimientos adquiridos en las distintas formaciones. Cada equipo decide
el modelo de negocio a desarrollar siguiendo la estructura y metodologia
propuesta. El proyecto es entregado al jurado y posteriormente presentado en el
DemoDay.

Para la realizacion del proyecto cada participante dedicard una media de 30
horas, teniendo en cuenta las reuniones con su equipo, el tfrabajo individual y las
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horas necesarias para la validacion del modelo de negocio a fravés de enfrevistas
presenciales con potenciales clientes.

SEGUIMIENTO

Tutorias con empresario-mentor - 5 horas
Cada equipo cuenta con un empresario-mentor con el que tendran 5 horas de
tutorias para revisar el desarrollo del proyecto y resolver dudas.

TOTAL HORAS: 65(Formaciones online 15 horas+ Formaciones presenciales 12 horas
+DemoDay 3 horas + Proyecto 30 horas + Tutorias 5 horas)

ESTRUCTURA

Combinacién de formaciéon online y presencial
Proyecto obligatorio
Seguimiento a tfravés de talleres y tutorias

S

La asistencia a la sesién “DemoDay” es obligatoria, salvo causa justificada de
fuerza mayor debidamente acreditada.

5. La asistencia al resto de sesiones es obligatoria, teniendo la posibilidad de
faltar como mdximo al 20% de las horas lectivas.

Se reconocerdn 3 créditos ECTS y se expedird diploma conjunto UC y CISE, para
lo cual han de cumplirse los requisitos previomente indicados.

PRESUPUESTO
10
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El programa es 100% gratuito para los participantes ya que estd financiado por la
Direccidn General de Universidades y Politica Universitaria del Gobierno de
Cantabria.

INFORMACION DE CONTACTO

Ana Pedraja Gonzdlez-Quevedo

CISE | CDTUC | E.T.S. Ingenieros de Caminos, Canales y Puertos Avd. Los Castros,
s/n, 39005 - Santander

Teléfono: 942 206845/611692609 | email: ana@cise.es
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