Vicerrectorado de Ordenaciéon Académica y Profesorado

Facultad de Ciencias

GUIA DOCENTE ABREVIADA DE LAASIGNATURA

325 - Sistemas Heterogéneos

Master Universitario en Ingenieria Informatica

Curso Académico 2023-2024

1. DATOS IDENTIFICATIVOS

Titulo/s Master Universitario en Ingenieria Informatica Tipologia Optativa. Curso 2
v Curso

Centro Facultad de Ciencias
Médulo / materia ASIGNATURAS OPTATIVAS

Codigo 325 - Sistemas Heterogéneos

v denominacion

Créditos ECTS 3 Cuatrimestre Cuatrimestral (1)

Web

Idioma Espafiol English friendly No Forma de imparticion Presencial
de imparticion

Departamento DPTO. INGENIERIA INFORMATICA Y ELECTRONICA

Profesor JOSE LUIS BOSQUE ORERO

responsable

E-mail joseluis.bosque@unican.es

Numero despacho Facultad de Ciencias. Planta: + 3. DESPACHO - COORDINACION NUEVO PLAN ESTUDIOS FAC. C
(3017)

Otros profesores

3.1 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

- Conocer y comprender el modelo de arquitectura de los aceleradores hardware, que los diferencian de los sistemas
convencionales.
Ser capaz de analizar, disefiar e implementar algoritmos y aplicaciones paralelas eficientes, en entornos heterogéneos,
utilizando técnicas propias de co-disefo, que optimicen el rendimiento de estas plataformas.
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4. OBJETIVOS

Los objetivos de esta asignatura se centran en formar a los alumnos en el conocimiento tanto de la arquitectura como de la
programacion de sistemas heterogéneos.

Se comienza estudiando la arquitectura de un sistema heterogéneo, asi como la de los aceleradores hardware mas extendidos
en la actualidad.

A continuacion se aborda el estudio del modelo de programacion hibrido que es necesario emplear para estos sistemas .

6. ORGANIZACION DOCENTE

CONTENIDOS

—_

Tema 1: Introduccién a los sistemas heterogéneos
1.1 Evolucién histérica y motivacion.

1.2 Arquitectura heterogénea

1.3 Procesadores heterogéneos.

1.4 Aceleradores hardware.

2 Tema 2: Programacion de Sistemas Heterogéneos
2.1 Modelo de Programacion Hibrido.

2.2 Modelo de Memoria

2.3 Programacion del Host

2.4 Programacion de Kernels

2.5 Modelo de Programacion para GPUs

2.6 Modelo de Programacién de Many-Cores

3 Tema 3: Arquitectura de una GPU

3.1 Visién general de la GPU

3.2 Arquitectura de la Unidad de Coémputo
3.3 Modelo de Memoria de la GPU

3.4 Red de Interconexion de la GPU

4 Realizacion de Practicas en el Laboratorio.

7. METODOS DE LA EVALUACION

Descripcion Tipologia Eval. Final Recuper. %

Practicas de Laboratorio Evaluacion en laboratorio Si Si 100,00
TOTAL 100,00

Observaciones

Si el cupo de matriculas de honor de la asignatura se completa en la evaluacién ordinaria, los alumnos que se presenten a
recuperacion no podran optar a la calificacion de matricula de honor.

Criterios de evaluacioén para estudiantes a tiempo parcial

Es condicién indispensable para aprobar la asignatura entregar todas las practicas que se realicen a lo largo del curso, ya
sea en la convocatoria ordinaria o en la extraordinaria.
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8. BIBLIOGRAFIA Y MATERIALES DIDACTICOS
BASICA

Heterogeneous Computing with OpenCL. B. Gaster, L. Howes, D. Kaeli, P. Mistry, D. Schaa. Second Edition. Morgan
Kaufmann, 2013

Esta es la Guia Docente abreviada de la asignatura. Tienes también publicada en la Web la informaciéon mas detallada de la asignatura en la
Guia Docente Completa.
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