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3.1 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

- Conocer y usar sistemas electrénicos heterogéneos. Sistemas que integran varios elementos de procesado: sistemas
multi-procesador (many-core, multi-core),
y sistemas que utilizan elementos de procesado de diferente tipo (GPCPU, GPU)

- Desarrollar aplicaciones multimedia de Video y audio
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4. OBJETIVOS
Conocer los fundamentos y las distintas posibilidades de los sistemas electronicos heterogéneos

Saber programar sistemas heterogeneos con OpenMP y OpenCL
Desarrollar aplicaciones multimedia con algoritmos de inteligencia artificial.
Aprender a desarrollar software en entornos avanzados, que integran IDE, mantenimiento de cddigo, verificacion y analisis de

prestaciones.

6. ORGANIZACION DOCENTE
CONTENIDOS

1 Maodulo 1. Fundamentos.
Evolucién de las plataformas de computo. Leyes de paralelismo. Fundamentos de programacion paralela. Técnicas de

inteligencia artificial en arquitecturas heterogéneas.

2 Médulo 2.- Programacion en C++.
Lenguaje C++. Introduccion a entornos de programacion (Eclipse). Sistemas de mantenimiento de codigo (svn/git).

Verificacion de cédigo (Google test). Analisis de prestaciones. Librerias multimedia ( OpenCV).

Maodulo 3 - Programaciéon con OpenMP. Programacion con OpenCL.

w

Médulo 4 - Inteligencia artificial en aplicaciones multimedia.

Ny

7. METODOS DE LA EVALUACION

Descripcion Tipologia Eval. Final Recuper. %
Desarrolo de aplicacion multimedia Trabajo Si Si 50,00
Evaluacion continua Trabajo No Si 50,00
TOTAL 100,00
Observaciones

Se prevé la evaluacion a distancia de estos mismos trabajos, ejercicios practicos de laboratorio y pruebas escritas, en el
caso de una nueva alerta sanitaria por COVID-19 haga imposible realizar la evaluacién de forma presencial.

Criterios de evaluacioén para estudiantes a tiempo parcial
Los estudiantes a tiempo parcial seran evaluados mediante un proyecto de desarrollo software especifico.

8. BIBLIOGRAFIA Y MATERIALES DIDACTICOS

BASICA

A. Vajda, “Programming Many-Core Chips”, Springer, 2011

Azad, “Computer Vision: Principles and Practices”.Elektron, 2008.

Esta es la Guia Docente abreviada de la asignatura. Tienes también publicada en la Web la informaciéon mas detallada de la asignatura en la
Guia Docente Completa.
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