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3.1 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

- Conocer la problematica y los valores de la igualdad de oportunidades en los ambitos de la discapacidad y la igualdad de
genero.

- Comprender los debates sobre derechos fundamentales, reconocimiento a la diversidad y multiculturalidad y los valores
propios de una cultura de la paz y de valores democraticos

- Conocer los cadigos éticos y deontoldgicos existentes en Informatica.

- Conocer y tener en cuenta la legislacion nacional y europea existente, especialmente en cuanto a seguridad, proteccion de
datos y privacidad.

- Conocer el papel de las asociaciones y colegios profesionales. Conocer las principales asociaciones y colegios
profesionales a nivel nacional e internacional.

- Comprender los debates actuales sobre aspectos profesionales: patentes software, modelos de negocio de cédigo abierto
Vs propietario, etc.

- Conocer los principios de la gestion de proyectos.

- Conocer las principales técnicas aplicables en proyectos para definiciéon del alcance, gestion de tiempos, estimacion del
tamafio y costes.

- Trabajar en equipo, teniendo en cuenta los factores de género e internacionalidad.

- Saber usar herramientas de gestion de proyectos y saber aplicarlas en el caso de proyectos informaticos.

4. OBJETIVOS

Los objetivos que persiguen son:

[JSensibilizar a los alumnos en temas de igualdad entre hombres y mujeres, interculturalidad, y desarrollo global sostenible.
COTransmitir conocimientos sobre derechos fundamentales, atencion a la diversidad y valores propios de una cultura de la paz
y de valores democraticos.

[JConocer los codigos éticos y deontoldgicos existentes en Informatica.

[JConocer y tener en cuenta la legislacion nacional y europea existente, especialmente en cuanto a seguridad, proteccion de
datos y privacidad.

[JConocer el papel de las asociaciones y colegios profesionales.

[JConocer las principales asociaciones y colegios profesionales a nivel nacional e internacional.

[JComprender los debates actuales sobre aspectos profesionales de actualidad.

[JConocer los principios de la gestion de proyectos.

Olntroducir las principales técnicas aplicables en proyectos de ingenieria informatica para la definicion del alcance, gestion de
tiempos, estimacion del tamafio y costes.

[JDominar el uso de herraminetas ofimaticas.

[Trabajar las competencias de comunicacién oral y escrita.
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6. ORGANIZACION DOCENTE

CONTENIDOS

1 Formacién en Valores.

Se abordaran, desde diferentes perspectivas, los principios de igualdad entre hombres y mujeres, la interculturalidad,
el desarrollo global sostenible. Igualmente se trataran aspectos de ccesibilidad

universal para las personas con discapacidad y los valores propios de una cultura de la paz y de valores
democraticos.

2 PROFESION INFORMATICA:

Concepto de Profesion. Caracteristicas de la actividad profesional en informatica. Roles sociales de los informaticos.
Relaciones con usuarios y clientes: gestion de expectativas. Modelos de negocio en Informatica. Colegios y
asociaciones profesionales. Cddigos éticos en Informatica. Normativa y regulacion de la informatica en los ambitos
nacional, europeo e internacional.

3 GESTION DE PROYECTOS:

Fundamentos de gestion de proyectos. Introduccion a los procesos de Gestion de Proyectos. Roles, habilidades y
responsabilidades clave en proyectos informaticos. Ciclo de Vida de un Proyecto. Gestion de la integracién y el
alcance. Gestion del tiempo. Gestion de riesgos. Gestién de costes.

4 COMPETENCIAS Y HABILIDADES:

Busqueda y uso legitimo de la informacién. Propiedad intelectual y plagio. Etica en informatica e inteligencia artificial.
Liderazgo y emprendimiento. Uso de herramientas ofimaticas. Presentaciones eficaces. Escritura técnica. Capacidad
dialéctica sobre temas de interés informatico: software libre, cédigo abierto.

7. METODOS DE LA EVALUACION

Descripcion Tipologia Eval. Final Recuper. %
Formacién de Valores y Derechos Examen escrito Si Si 20,00
Herramientas Informaticas Evaluacién en laboratorio Si Si 10,00
Profesion informatica y gestion de proyectos Examen escrito Si Si 25,00
Habilidades Otros Si No 25,00
Debate Otros No No 20,00
TOTAL 100,00
Observaciones

Ante la situacion incierta de que las medidas de distanciamiento social establecidas por
las autoridades sanitarias no permitan desarrollar alguna actividad docente de forma
presencial en el aula para todos los estudiantes matriculados, se adoptara una modalidad
mixta de docencia que combine esta docencia presencial en el aula con docencia a
distancia. De la misma manera, la tutorizacién podra ser sustituida por tutorizacion a
distancia utilizando medios telematicos.

Criterios de evaluacioén para estudiantes a tiempo parcial
Los alumnos a tiempo parcial deberan asistir al 40% de las charlas y realizar las pruebas necesarias.

Pagina 3



Vicerrectorado de Ordenaciéon Académica y Profesorado

Facultad de Ciencias
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Esta es la Guia Docente abreviada de la asignatura. Tienes también publicada en la Web la informaciéon mas detallada de la asignatura en la
Guia Docente Completa.
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