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3.1 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

- Ser capaz de elegir y usar eficazmente los esquemas algoritmicos mas habituales, incluidos los métodos de busqueda
heuristica y exploracion exhaustiva.

- Conocer con familiaridad las consecuencias de los crecimientos logaritmico, lineal, cuadratico, polindmico y exponencial, y
ser capaz de valorar la complejidad computacional de un problema dado, explicando asi el comportamiento en términos de
tiempo de ejecucién de un programa que lo resuelva.
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4. OBJETIVOS

Presentar la notacién de Landau para expresar los costes temporal y espacial de los algoritmos, asi como las reglas para el
calculo de la complejidad computacional de los algoritmos iterativos.

Caracterizar las clases de complejidad P, NP y NP-completo, poniendo de manifiesto las implicaciones de las relaciones entre
ellas, e introducir el concepto de reduccion de un problema computacional a otro.

Enunciar las distintas versiones del teorema maestro para el calculo de la complejidad computacional de los algoritmos «divide
y venceras» y reconocer las diferencias entre sus condiciones de aplicacion.

Relacionar problemas clasicos de la teoria de grafos y, en funcién de sus caracteristicas, proponer soluciones con
programacion dinamica, algoritmos voraces o busquedas exhaustivas.

Proporcionar estrategias de disefio de algoritmos de busqueda exhaustiva usando técnicas como «vuelta atras» o
«ramificacion y poda.

Disefar algoritmos iterativos a partir de algoritmos recursivos lineales y mdltiples utilizando esquemas de transformacion
simples.

6. ORGANIZACION DOCENTE

CONTENIDOS

—

ANALISIS DE ALGORITMOS

- Comparacion asintética de funciones

- Complejidad en los casos peor y promedio

- Clases de complejidad P, NP y NP-completo

2 DIVIDE Y VENCERAS

- Algoritmo general y versiones del teorema maestro
- Problemas numéricos y de busqueda en arrays

- Ordenamiento de arrays (mergesort y quicksort)

3 PROGRAMACION DINAMICA

- Principio de optimalidad y memoizacién

- Enfoques de arriba abajo y de abajo arriba

- Problemas numeéricos, de arrays y de grafos

4 ALGORITMOS VORACES

- Algoritmo general y funciones de seleccion

- Problemas de arrays y de busqueda en grafos
- Introduccion a los algoritmos de aproximacion

5 VUELTAATRAS

- Algoritmo general y representacion de la solucion
- Problemas de arrays y de busqueda en grafos

- Disefio iterativo de algoritmos de vuelta atras

6 RAMIFICACION Y PODA

- Algoritmo general y representacion de la solucién
- Coste de la solucion y cotas inferior y superior

- Algoritmos de aproximacion como funcion de cota

7 TRANSFORMACION DE DISENOS

- De recursivo lineal final a iterativo

- De recursivo lineal no final a iterativo
- De recursivo multiple a iterativo
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7. METODOS DE LA EVALUACION

Descripcion Tipologia Eval. Final Recuper. %
Examen de teoria y problemas Examen escrito Si Si 60,00
Practicas de laboratorio Otros No Si 20,00
Problemas y ejercicios Otros No Si 20,00
TOTAL 100,00
Observaciones

Los alumnos podran recuperar las practicas de laboratorio y los problemas y ejercicios entregando, antes de la realizacion del
examen extraordinario de teoria y problemas, el material corregido segun la propuesta de mejora hecha por el profesor.

Criterios de evaluacioén para estudiantes a tiempo parcial

Los alumnos a tiempo parcial podran superar la asignatura concurriendo a dos examenes:
- de teoria y problemas (80 % de la calificacion global), con una calificacion minima de 5,0;
- de practicas de laboratorio (20 % de la calificacion global).

8. BIBLIOGRAFIA Y MATERIALES DIDACTICOS

BASICA

INTRODUCTION TO ALGORITHMS
T. H. Cormen, C. E. Leiserson, R. L. Rivest y C. Stein
The MIT Press, 4.2 edicion, 2022

ALGORITHM DESIGN
J. Kleinberg y E. Tardos
Addison-Wesley, 2005

Esta es la Guia Docente abreviada de la asignatura. Tienes también publicada en la Web la informaciéon mas detallada de la asignatura en la
Guia Docente Completa.
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