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1. DATOS IDENTIFICATIVOS

Titulo/s Grado en Ingenieria Informatica Tipologia Obligatoria. Curso 3
v Curso

Centro Facultad de Ciencias

Modulo / materia MATERIA PROGRAMACION DE COMPUTADORES
MODULO OBLIGATORIO

Cadigo G654 - Interaccion Persona-Computador

v denominacion

Créditos ECTS 6 Cuatrimestre Cuatrimestral (1)

Web http://moodle.unican.es/moodle2/

Idioma Espariol English friendly No Forma de imparticion Presencial
de imparticion

Departamento DPTO. MATEMATICAS, ESTADISTICAY COMPUTACION
Profesor RAFAEL DUQUE MEDINA

responsable

E-mail rafael.duque@unican.es

Numero despacho Facultad de Ciencias. Planta: + 3. DESPACHO (3019)

Otros profesores

3.1 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

- Conocer las técnicas y dispositivos usados en la interacciéon persona-computador, sus estandares, guias, estilos y
normativas, a fin de garantizar un uso eficiente de los sistemas y servicios a los que dan apoyo.

- Ser capaz de disefiar, implementar y evaluar interfaces persona-computador que garanticen la accesibilidad y usabilidad a
los sistemas, servicios y aplicaciones informaticas
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4. OBJETIVOS

Disefar sistemas interactivos segun los principios basicos del desarrollo de software centrado en el usuario.

Disefiar sistemas interactivos siguiendo los principales paradigmas y estilos de interaccion.

Construir aplicaciones software que sigan directrices de disefio para garantizar la usabilidad.

Disefiar sistemas interactivos que integren mecanismos de soporte al usuario.

Disefar interfaces de usuario que se adapten a diferentes culturas, regiones o idiomas.

6. ORGANIZACION DOCENTE

CONTENIDOS

—_

INTRODUCCION

- Interaccion Persona-Computador
- Usabilidad
- Disefo centrado en el usuario

2 EL FACTOR HUMANO

- Aspectos cognitivos

- Modelos mentales

- Modelos conceptuales
- Metaforas

3 PARADIGMAS DE INTERACCION
- Paradigma tradicional

- Realidad Virtual

- Realidad Aumentada

- Computacion Ubicua

4 ESTILOS DE INTERACCION

- Linea de ordenes

- Menus

- Formularios

- Interfaces graficas de usuario

5 DISENO DE SISTEMAS INTERACTIVOS

- Principios de disefio
- Directrices de disefio
- Guias de estilo

- Patrones de disefio

6 EVALUACION DE LA USABILIDAD

- Estrategias de evaluacion
- La sesion de evaluacion: métodos de indagacion, inspeccion y test.
- Informes de evaluacion
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7. METODOS DE LA EVALUACION

Descripcion Tipologia Eval. Final Recuper. %

Examen de teoria Examen escrito Si Si 30,00

Proyecto de laboratorio Evaluacién en laboratorio No Si 40,00

Ejercicios Actividad de evaluacion con soporte No Si 30,00
virtual

TOTAL 100,00

Observaciones

Si un estudiante no obtuviese la calificacion minima requerida para la superacién de alguna de las partes de la evaluacion
(examen de teoria, proyecto de laboratorio y ejercicios), la calificacién global de la asignatura sera el menor valor entre 4,9 y
la media ponderada de todas las partes de la evaluacién (examen de teoria, proyecto de laboratorio y ejercicios). En la
convocatoria extraordinaria estos alumnos solo deberan recuperar aquellas partes en las que no se alcanzé la nota minima en
la convocatoria ordinaria.

Criterios de evaluacioén para estudiantes a tiempo parcial

Aquellos alumnos matriculados a tiempo parcial en la asignatura que no puedan seguir la evaluacién continua deberan realizar
un examen compuesto por una prueba de laboratorio (40% de la calificacidon) y una prueba escrita de la parte de teoria (60%
de la calificacion). Ambas pruebas deben aprobarse por separado.

8. BIBLIOGRAFIA Y MATERIALES DIDACTICOS

BASICA

Ben Shneiderman, Catherine Plaisant. Designing the User Interface. Techniques for Effective HumanComputer Interaction.
Addison-Wesley, 2017.

Jenny Preece, Yvonne Rogers, Helen Sharp. Interaction Design: Beyond Human-Computer Interaction. John Wiley & Sons,
2019.

Esta es la Guia Docente abreviada de la asignatura. Tienes también publicada en la Web la informaciéon mas detallada de la asignatura en la
Guia Docente Completa.
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