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3.1 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

- Conocer los principios y fundamentos de la Ingenieria del Software y sus principales conceptos: ciclo de vida, metodologia,
proceso.
- Conocer y saber aplicar una metodologia de desarrollo de software.

- Modelar requisitos funcionales y no funcionales de un sistema software.

-Modelar el disefio arquitecténico de un sistema software.

-Modelar el disefo detallado de un sistema software.

- Saber usar herramientas que dan soporte al modelado de sistemas software.

Pagina 1



Vicerrectorado de Ordenaciéon Académica y Profesorado

Facultad de Ciencias

4. OBJETIVOS

Comprender y conocer la importancia y papel de la disciplina de Ingenieria del Software, de cara a la correcta aplicacion de los
principios generales de la ingenieria al problema de hacer software.
Saber aplicar un proceso de desarrollo de software, incluyendo las etapas de requisitos, arquitectura y disefio detallado.

Ser capaz de modelar software utilizando UML.

6. ORGANIZACION DOCENTE
CONTENIDOS

1 FUNDAMENTOS DE INGENIERIA DEL SOFTWARE.
Cuerpo de conocimientos SWEBOK. Areas principales. Modelado en Ingenieria Software. Lenguajes de modelado:
UML. Métodos de desarrollo. Ciclos de vida del Software. Procesos del ciclo de vida.

2 REQUISITOS DE SISTEMAS SOFTWARE.
Concepto y caracteristicas. Etapas del proceso de especificacion de requisitos software: captura, analisis,
especificacion y validacion.
Modelado de la fase de requisitos mediante diagramas de casos de uso, plantillas y diagramas de clases de dominio.
Requisitos no funcionales.
3 ARQUITECTURA DE SISTEMAS SOFTWARE.
Arquitectura Software. Concepto de Componente. Arquitecturas en 3 Capas.
Modelado de la arquitectura mediante diagramas de componentes y despliegue.
Modelado de escenarios arquitectonicos mediante diagramas de secuencia.
4 DISENO DE SISTEMAS SOFTWARE.

Descripcion estructural. Patrones de Disefio. Modelado mediante diagramas de clases.
Comportamiento procedural y modelado mediante diagramas de actividad.
Comportamiento reactivo y modelado mediante diagramas de maquinas de estado.

7. METODOS DE LA EVALUACION

Descripcion Tipologia Eval. Final Recuper. %
Examen Examen escrito Si Si 60,00
Desarrollo de Proyecto Trabajo No Si 40,00
TOTAL 100,00
Observaciones

Criterios de evaluacion para estudiantes a tiempo parcial

El alumnado a tiempo parcial podra gestionar su tiempo compatibilizandolo con sus factores profesionales o personales.
Dispondra del material de clase en Moodle y podra realizar a distancia el desarrollo de proyecto practico evaluable. El examen
final debera ser realizado de forma presencial en la fecha marcada por el centro.

8. BIBLIOGRAFIA Y MATERIALES DIDACTICOS

BASICA
Sommerville, 2012. Ingenieria del Software. 92 Edicion, Addison-Wesley. 2012.
J.Arlow e |.Neustadt. UML 2 and the Unified Process: Practical Object-Oriented Analysis and Design. Addison-Wesley. 2005.

D.Pilone. UML 2.0 in a Nutshell. O'Reilly. 2005.

Pagina 2



Vicerrectorado de Ordenaciéon Académica y Profesorado

Facultad de Ciencias

Esta es la Guia Docente abreviada de la asignatura. Tienes también publicada en la Web la informacion mas detallada de la asignatura en la
Guia Docente Completa.
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