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3.1 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

- Conocer y aplicar alguno de los principales paradigmas del desarrollo de software: guiado por modelos, componentes,
aspectos, eventos, etc.

- Aplicar los principales métodos, técnicas y herramientas para pruebas, verificacion y validacién de software.

- Desarrollar aplicaciones web con una capa interna de persistencia empleando un sistema de base de datos.

- Emplear técnicas y herramientas de gestion de la configuracion.
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4. OBJETIVOS

Profundizar en conceptos relacionados con la verificacion y validacion de sistemas software, con especial énfasis en pruebas
unitarias, de integracion y de aceptacion.

Explicar a los estudiantes como disefiar e implementar un plan de pruebas completo sobre un proyecto software de mediana
escala.

Presentar a los estudiantes los principios basicos del desarrollo basado en componentes y explicar como aplicarlos en la
implementacion de aplicaciones empresariales.

Explicar a los estudiantes como automatizar el proceso de integracién continua de sistemas software.

6. ORGANIZACION DOCENTE

CONTENIDOS

—

METODOS DE PRUEBA:

- Repaso de Verificacion y Validacion de software.
- Pruebas unitarias y uso de objetos Mock.

- Pruebas de integracion.

- Pruebas de sistema.

- Pruebas de aceptacion.

- Disefio de planes de prueba.

2 CONSTRUCCION AUTOMATIZADA DE SISTEMAS SOFTWARE
- Conceptos avanzados y herramientas de construccion automatizada de sistemas software.
- Integracion continua.

3 TECNOLOGIAS DE COMPONENTES Y CONSTRUCCION DE APLICACIONES EMPRESARIALES
- Caracteristicas basicas de las aplicaciones empresariales. Servidores de aplicacion.

- Desarrollo de software basado en componentes.

- Concepto de componente y contenedor.

4 SOPORTE JAVA PARA CONSTRUCCION DE APLICACIONES EMPRESARIALES BASADAS EN COMPONENTES
- Introduccion a la plataforma Jakarta EE.

- Capa de negocio en Jakarta EE.

- Capa de persistencia en Jakarta EE.

- Capa de presentacion en Jakarta EE.

- Gestion de seguridad en aplicaciones Jakarta EE.
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7. METODOS DE LA EVALUACION

Descripcion Tipologia Eval. Final Recuper. %
Examen escrito Examen escrito Si Si 30,00
Desarrollo de proyecto integrado Trabajo No Si 35,00
Entrega de practicas Trabajo No Si 35,00
TOTAL 100,00
Observaciones

De acuerdo a la normativa de la UC, la calificaciéon de aquellos alumnos que no alcancen la nota minima exigida en alguna de
las partes se calculara como el minimo de 4,9 y la calificacion final obtenida.

En la convocatoria extraordinaria estos alumnos deberan recuperar Unicamente aquella parte (o partes) no aprobadas en
convocatoria ordinaria. En el caso de la entrega de practicas, ademas de la entrega a través de Moodle, se debera realizar
una presentacion de las practicas al profesor, sujeta a preguntas, que sirva para confirmar la autoria de las mismas.

Como se ha indicado, una de las actividades de mayor peso de la asignatura consiste en el desarrollo de un proyecto de
mediana escala coordinado con otras asignaturas de la mencion, para lo cual se recomienda cursar conjuntamente las
asignaturas Métodos de Desarrollo (G668), Procesos de la Ingenieria Software (G670) y Calidad y Auditoria (G671). Para
aquellos alumnos que no cursen las asignaturas mencionadas, se planteara una practica alternativa o se adaptara su
participacion en el proyecto integrado para que Unicamente colaboren en los aspectos propios de esta asignatura.

Todas las actividades de evaluacién indicadas son adaptables a un escenario de evaluacién no presencial . En caso de
producirse este escenario, se indicaria a los alumnos las instrucciones concretas de adaptacion de cada actividad
(mecanismos de entrega o de realizacién de la prueba, plataformas de soporte, etc.) con la suficiente antelacion.

Criterios de evaluacioén para estudiantes a tiempo parcial

Los alumnos matriculados a tiempo parcial se regiran por el mismo sistema que los alumnos matriculados a tiempo

completo, estando todas las actividades evaluables adaptadas a un régimen de asistencia semipresencial, a excepcion de las
pruebas escritas. No obstante, al celebrarse dichas pruebas en dias bien identificados desde el comienzo del cuatrimestre,
es de esperar que el alumno en régimen semipresencial pueda acudir a dichas pruebas.

En el caso de las practicas de laboratorio, ademas de la entrega a través de Moodle, estos alumnos deberan realizar una
presentacion de las practicas al profesor, sujeta a preguntas, que sirva para confirmar la autoria de las mismas.

8. BIBLIOGRAFIA Y MATERIALES DIDACTICOS

BASICA
Glenford J. Myers, Corey Sandler and Tom Badgett, "The Art of Software Testing", 32 Edicion, Wiley, 2011.
Oracle and affiliates (2021): The Jakarta EE Tutorial (Release 9.1)

Esta es la Guia Docente abreviada de la asignatura. Tienes también publicada en la Web la informacién mas detallada de la asignatura en la
Guia Docente Completa.
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