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3.1 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

- Evaluacion cuantitativa de prestaciones de un computador y uso de sus resultados. Comprender cuales son los factores que
afectan al rendimiento y su coste. Ser capaces de analizar objetivamente estos factores para justificar toma de decisiones
en el disefio 0 adquisicion de nuevos sistemas.

- Ser capaces de entender como las limitaciones tecnologicas determinan la elevada complejidad de las jerarquias de
memoria modernas. Ser conscientes de la, no despreciable, influencia que tiene la jerarquia de memoria en el desarrollo de
software.

- Entender como los procesadores actuales afrontan los condicionantes tecnoldgicos y de coste para maximizar el
rendimiento del computador. Ser conscientes de la relevancia fundamental de cara a maximizar el rendimiento, que posee la
concurrencia o paralelismo a nivel de instruccion principalmente.

- Comprender los mecanismos hardware de seguridad para el servicio del SO y de las aplicaciones. Ser capaces de prever la
evolucioén de la arquitectura de computadores en el futuro préximo.

4. OBJETIVOS

El objetivo fundamental de la asignatura es facilitar al alumno una vision precisa de cémo el software interacciona con el
hardware subyacente. El alumno debe adquirir una visién aproximada de coémo funciona el procesador y sistema de memoria
de un computador actual.

En particular, se espera que el alumno esté capacitado para llevar a cabo evaluaciones cuantitativas, utilizando las figuras de
mérito, sobre el rendimiento de un computador ejecutando un programa y sepa efectuar comparaciones adecuadas entre
diferentes opciones de disefio alternativas. Comprender las técnicas concurrentes utilizadas por los computadores actuales
para reducir el tiempo de ejecucién de forma implicita o explicita al codigo maquina ejecutado. Ser conscientes del impacto
que tiene en el rendimiento del computador las decisiones tomadas a la hora de programar en un lenguaje de alto nivel.
Relacionar la evolucion en las técnicas de integracion con los cambios sufridos en la arquitectura de computadores actuales y
como sus restricciones condicionaran la evolucién futura de los computadores.

6. ORGANIZACION DOCENTE

CONTENIDOS

1 Fundamentos del Disefio de Computadores. Papel de la Arquitectura de Computadores en el desarrollo de los
computadores. Meétricas de evaluacion: parametros y fundamentos tecnolédgicos. Coste. Rendimiento. Consumo
energético. Fiabilidad.

2 El repertorio de Instrucciones. La frontera hardware / software. Definicién y virtudes a perseguir por el repertorio de
instrucciones. Perspectiva histérica. Influencia de los compiladores y la implementacién. Filosofia RISC y CISC.

3 ILP: Planificacion Dinamica. Dependencias de datos. Algoritmos de planificacion dinamica. Excepciones precisas con
planificacion dinamica y ROB. Renombrado de registros. Ejecucion especulativa. Dependencias en instrucciones de
acceso a memoria.

4 ILP: Segmentacion. Dependencias de control. Prediccidon dinamica de saltos. Predictores.

5 Jerarquia de Memoria. Memorias Cache. Prefetch software y hardware. Tecnologia DRAM. Memoria Virtual

6 Paralelismo a nivel de thread. Memoria compartida. Introduccién a los problemas de coherencia y consistencia.
Paralelismo a nivel de datos.

7 Examen final
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7. METODOS DE LA EVALUACION

Descripcion Tipologia Eval. Final Recuper. %
Examen Final Teoria Examen escrito Si Si 40,00
Practicas de Laboratorio Evaluacién en laboratorio No Si 40,00
Examenes Parciales (Seguimiento) Examen escrito No Si 20,00
TOTAL 100,00
Observaciones

Criterios de evaluacion para estudiantes a tiempo parcial

Los alumnos que verifiquen estas condiciones y no se examinen durante el curso y/o no pasen las practicas
correspondientes, tendran que realizar un examen global. Una parte teérica (teoria y ejercicios) escrita con un peso del 55% y
otra parte correspondiente al laboratorio con un peso del 45% de la calificacion final.

8. BIBLIOGRAFIA Y MATERIALES DIDACTICOS

BASICA

Titulo : Microprocessor Architecture: From Simple Pipelines to Chip Multiprocessors

Autor : Jean-Loup Baer,
Editor: Cambridge University Press; 1 edition (December 7, 2009)
ISBN : 0521769922

Esta es la Guia Docente abreviada de la asignatura. Tienes también publicada en la Web la informaciéon mas detallada de la asignatura en la
Guia Docente Completa.
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