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Obijetivos concretos: Conocimientos

- Conocer y comprender la sintaxis y semantica de las expresiones e instrucciones de un lenguaje de programacion
imperativo.

- Conocer las principales construcciones algoritmicas: secuencia, alternativa, iteracion y recursion
- Conocer el concepto de clase y objeto como elementos constituyentes de los programas

- Conocer y saber utilizar los tipos de datos elementales, las tablas y las matrices, y conocer algoritmos basicos
para su manipulacion (recorridos, busquedas, ordenacion sencilla).

- Conocer los conceptos de método y paso de parametros.

- Conocer los principios de la modularidad y abstracciéon para crear médulos de programa sencillos
- Conocer mecanismos de gestién de errores y excepciones

- Adquirir conocimientos bésicos de programacién orientada a objetos

- Conocer los principios de la entrada/salida: interactiva y con ficheros

- Conocer un sistema operativo a nivel de usuario

Objetivos concretos: Habilidades

- Disefar pequefios algoritmos usando una notacion de pseudocédigo

- Ser capaz de codificar y probar pequefios algoritmos usando un lenguaje de programacién imperativo
- Utilizar un sistema de desarrollo para editar, compilar y ejecutar programas

- Utilizar un sistema operativo a nivel de usuario

- Crear médulos de programa, separando las fases de disefio e implementacion

- Caodificar en un lenguaje orientado a objetos un disefio modular

- Implementar programas sencillos que sean fiables y faciles de entender

- Utilizar moédulos de programa predefinidos para hacer un programa mas complejo

- Aplicar estrategias de prueba sencillas para un médulo de programa

- Saber documentar un proyecto de programacion
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6. ORGANIZACION DOCENTE

CONTENIDOS
1 BLOQUE TEMATICO 1: Programacién en Python
1.1 0. Presentacion de la asignatura
1.2 1. Introduccidn a los lenguajes de programacion

Lenguajes de programacion. Compiladores e intérpretes. El ciclo de vida del software. El lenguaje Python. Concepto
de algoritmo. Encapsulamiento de datos y algoritmos. Estructura de un programa. Funciones. Estilo de codificacion.

1.3 2. Datos y expresiones.

Numeros. Operaciones y expresiones. Variables. Booleanos. Strings. Uso de funciones matematicas. Variables y
paso de parametros. Listas y tuplas.

1.4 3. Clases.

Concepto de clase y objeto. Definicién de clases. Creacion y uso de objetos. Atributos y métodos de instancia y de
clase. Espacios de nombres. Mddulos y paquetes.

15 4. Estructuras algoritmicas.

Introduccion. Instruccion condicional. Instruccion condicional multiple. Instrucciones de bucle. Recursion. Descripcion
de algoritmos mediante pseudocddigo.

1.6 5. Estructuras de Datos.

Tablas. Algoritmos de recorrido. Algoritmos de busqueda. Conjuntos. Tablas multidimensionales. El paquete NumPy.
Diccionarios. Tipos enumerados.

1.7 6. Tratamiento de errores.

Excepciones. Tratamiento de excepciones. Patrones de tratamiento de excepciones. Lanzar Excepciones. Usar
nuestras propias excepciones. Acciones de limpieza.

1.8 7. Entrada/salida.

Escritura de texto con formato. Lectura de nimeros con formato. Ficheros. Lectura de ficheros de texto. Escritura de
ficheros de texto.

1.9 8. Herencia y polimorfismo.

Jerarquia de clases. Herencia. Clases abstractas. Polimorfismo.
BLOQUE TEMATICO 2: Herramientas

2.1 9. Uso de sistemas operativos.Uso de la memoria USB.

Introduccion. Sistemas operativos comunes. El sistema de ficheros. Uso de la memoria USB. El intérprete de
ordenes. Ejecucion de programas. Guiones (scripts).

2.2 10. Uso de un entorno integrado de desarrollo de programas.

Entorno de desarrollo de programas. Gestion de proyectos. Analizar, cargar y ejecutar el programa. La depuracion.
Generacion de documentos.
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7. SISTEMAS DE EVALUACION DEL APRENDIZAJE

Descripcion Tipologia Eval. Final Recuper. %
Problemas Otros No No 10,00
Examen parcial Examen escrito Si Si 40,00
Examen final Examen escrito Si Si 50,00
TOTAL 100,00
Observaciones

La realizacion de problemas y examenes es individual. Se considera realizacion fraudulenta:

- hacer problemas en grupo

- intercambiar ejercicios entre comparieros

- que otras personas o programas de inteligencia artificial hagan los ejercicios o la mayor parte de estos

En el examen extraordinario de recuperacion se podran recuperar tanto el examen parcial de cuestiones como el examen
final de practicas con sendas pruebas escritas similares y con los mismos porcentajes que en la convocatoria ordinaria.

Criterios de evaluacioén para estudiantes a tiempo parcial

Los estudiantes a tiempo parcial podran acogerse a los métodos de evaluacién continua previstos en la guia o bien mediante
un examen similar al descrito para la convocatoria extraordinaria.

8. BIBLIOGRAFIA Y MATERIALES DIDACTICOS

BASICA

Title: Python in a Nutshell: A Desktop Quick Reference 3rd Edition
by: Alex Martelli (Author), Anna Ravenscroft (Author), Steve Holden
Publisher: O'Reilly Media; 3 edition (May 4, 2017)

ISBN-10: 144939292X

ISBN-13: 978-1449392925

Tutorial de python 3:
https://docs.python.org/3/tutorial/
http://docs.python.org.ar/tutorial/3/index.html

Title: Introduccién a la programacion con Python 3

By: Andrés Marzal Varé, Isabel Gracia Luengo, Pedro Garcia Sevilla
Editor: Universitat Jaume |, 2014

ISBN: 978-84-697-1178-1
http://repositori.uji.es/xmlui/bitstream/handle/10234/102653/s93.pdf

Esta es la Guia Docente abreviada de la asignatura. Tienes también publicada en la Web la informaciéon mas detallada de la asignatura en la
Guia Docente Completa.
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