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1. DATOS IDENTIFICATIVOS
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Otros profesores

4. OBJETIVOS

Adquirir una formacién bdsica en informdtica y computacién, que permita al alumno el uso del ordenador como una herramienta de
trabajo para resolver problemas concretos de ingenieria. Para ello, es necesario estudiar un lenguaje de programaciéon de alto nivel
estructurado, general y extendido, asi como los criterios de la metodologia de programacion estructurada y la ingenieria de
programacion.

6. PROGRAMA DE LA ASIGNATURA
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1 Tema I: Estructura de Computadores y Sistemas Operativos. Representaciéon de la informacion.

Presentacion de nivel fisico: unidad central de proceso, subsistemas de memoriag, periféricos y dispositivos auxiliares.
Presentacion del nivel Iégico: introduccion a los sistemas operativos, componentes de un S.0., administraciéon de recursos,
archivos y procesos.

2 Tema Il: Programacién. Introduccién a la programacién. Metodologia de la programacién. Desarrollo de software. Lenguajes de
programacion. Desarrollo de algoritmos. Introduccion a un lenguaje de programacion. Estructura de un programa. Tipos y
estructuras de datos. Operadores y expresiones. Programacién estructurada. Sentencias de control. Pruebas funcionales y
Estructurales. Entrada/salida de datos.

3 Tema lll: Bases de Datos. Definiciones bdsicas sobre bases de datos. Modelo Entidad-Relacion. Disefio de tablas, consultas,
formularios e informes. Integridad referencial. Normalizacién de tablas.
Introduccién al SQL.

4 Tema IV: Herramientas Computacionales en Ingenieria. Programas informdticos con aplicacién en la ingenieria. Introduccién a
las herramientas computacionales. Modelizacién y simulacién de sistemas fisicos. Representacion grafica y organizacion de
datos en ingenieria.

7. SISTEMAS DE EVALUACION DEL APRENDIZAJE

Evaluacidén escrita: Examen Final Evaluacién en laboratorio Si Si 50,00

Evaluacién prdctica: Pruebas de seguimiento Evaluacién en laboratorio No Si 35,00
consistentes en ejercicios o pruebas de conocimiento
sobre los temas de la asignatura

Evaluacion trabajos: Trabajo en grupo consistentes en Evaluacion en laboratorio No Si 15,00
un ejercicio o prueba de conocimiento sobre los temas
de la asignatura

La nota final se obtendrd a través del promedio ponderado de las notas obtenidas en las pruebas de evaluacién realizadas durante el
curso. Las calificaciones minimas se aplican a los dos bloques de evaluacion, la evaluacién continua y el examen final. En base al articulo
35 del Reglamento, en el caso de que un estudiante no obtuviese la calificacién minima requerida en alguna de las pruebas de
evaluacion, la calificacién global de la asignatura serd el menor valor entre 4,9 y la media ponderada de las pruebas de evaluacion.

Con cardcter obligatorio todas las pruebas se realizardn o entregardn usando la plataforma virtual de la asignatura. Por tanto es
responsabilidad del alumno, asegurarse de que pueden acceder a la plataforma virtual de la asignatura, antes del comienzo de las
sesiones en las que se realicen las pruebas.

La recuperacion serd una Unica prueba a realizarse en el laboratorio sobre todos los temas de la asignatura y una duracién minima de 2
horas. En dicha prueba se recupera el 100% de la nota, no guardando calificaciones, parciales o totales.

Los alumnos a tiempo parcial realizardn una Unica prueba de evaluacién coincidente con el examen final que supondrd el 100% de la
nota. Dicho examen se realizard con el resto de alumnos de modo que serdn aplicables las observaciones reflejadas en el examen final
de la asignatura.

8. BIBLIOGRAFIA Y MATERIALES DIDACTICOS

- Introduccién a la informdtica. George Beekman, Pearson Educacién, 2005

- Garcia, J: MATLAB: guia de aprendizaje, Jorge Sarmiento Editor - Universitas; ISBN: 987-572-700-8, 978-987-572-700-7, 2021

- Attaway, S.: MATLAB: A Practical Introduction to Programming and Problem Solving, Elsevier - Butterworth-Heinemann, 2019; ISBN:
978-0-12-815479-3, DOI: https://doi.org/10.1016/C2017-0-02955-5

- MATLAB and Simulink Student Version, Mathworks, 2025

- J. Campbell, P. Gries, J. Montojo y G. Wilson: Practical Programing. Bookshelf.

Esta es la Guia Docente abreviada de la asignatura. Tienes también publicada en la Web la informacién mds detallada de la asignatura
en la Guia Docente Completa.
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