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1. DATOS IDENTIFICATIVOS

Título/s Doble Grado en Magisterio en Educación Infantil y en Educación
Primaria
Grado en Magisterio en Educación Infantil
Grado en Magisterio en Educación Primaria

Tipología y
curso

Optativa. Curso 0
Optativa. Curso 0
Optativa. Curso 0

Centro Facultad de Educación

Módulo / materia MENCION LAS TIC EN EL CONTEXTO DEL CENTRO ESCOLAR: INTEGRACIÓN, ORGANIZACIÓN E INTERACTIVIDAD
MENCIÓN LAS TIC EN EL CONTEXTO DEL CENTRO ESCOLAR: INTEGRACIÓN, ORGANIZACIÓN E INTERACTIVIDAD
MÓDULO FORMACIÓN COMPLEMENTARIA O ESPECIALIZADA

Código y
denominación

G1548 - Las TIC en el Contexto Organizativo e Interactivo del Centro Escolar

Créditos ECTS 6 Cuatrimestre Cuatrimestral (1)

Ámbito de
conocimiento

Ciencias de la educación
Ciencias de la educación

Web

Idioma de
impartición

Español English Friendly No Forma de impartición Presencial

Departamento DPTO. EDUCACION

Profesor responsable MONICA BONILLA DEL RIO

E-mail monica.bonilla@unican.es

Número despacho Edificio Interfacultativo. Planta: + 2. DESPACHO PROFESORES (218)

Otros profesores MARIA ROSA GARCIA RUIZ

4. OBJETIVOS

Partiendo de la formación y reflexión que se imparte en las asignaturas obligatorias de Innovación en los grados de Educación
Infantil y Educación Primaria se proponen los siguientes objetivos:
1. Comprender la relevancia de la competencia digital docente en la sociedad actual
2. Identificar las oportunidades, posibles riesgos, implicaciones y recomendaciones de uso de las TIC en la infancia
3. Crear contenidos y recursos audiovisuales de aplicación en los procesos de enseñanza aprendizaje
4. Ser capaces de favorecer el desarrollo de la competencia digital de sus futuros estudiantes
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6. PROGRAMA DE LA ASIGNATURA

CONTENIDOS

1 Tema 1. La escuela en la era digital

2 Tema 2. Alfabetización mediática y Competencia Digital Docente

3 Uso y creación de contenidos, recursos TIC y herramientas digitales en los procesos de enseñanza-aprendizaje

4 Entornos virtuales de aprendizaje e inteligencia artificial

7. SISTEMAS DE EVALUACIÓN DEL APRENDIZAJE

Descripción Tipología Eval. Final Recuper. %

Evaluación continua Trabajo No Sí 70,00

Evaluación final Examen escrito Sí Sí 30,00

TOTAL 100,00

Observaciones

La evaluación ordinaria de la asignatura se realiza mediante:
- Actividades de evaluación continua (70% de la calificación final de la asignatura), que consistirán en: 1) Portafolio (recopilación de
cuatro tareas grupales que se irán realizando y entregando progresivamente a lo largo del cuatrimestre, cuyas calificaciones promedian
entre sí suponiendo el 50% de la calificación final); 2) Exposición oral de un recurso TIC y su aplicación educativa (que supone el 20% de la
calificación final). Para superar la asignatura, es necesario obtener una calificación media igual o superior a 5 sobre 10 puntos en el
conjunto de las actividades de evaluación continua, calculada a partir de la media ponderada entre la calificación del portafolio y la de
la exposición oral.
- Examen teórico de evaluación continua ordinaria (30% de la calificación final de la asignatura): La prueba consistirá en un examen tipo
test. Es necesario obtener una calificación igual o superior a 5 sobre 10 puntos en esta prueba individual para superar la asignatura.

Si un estudiante no obtuviese la calificación mínima requerida para la superación de la evaluación, la calificación global de la asignatura
será el menor valor entre 4,9 y la media ponderada de todas las pruebas de evaluación.
Las partes evaluables no superadas (Actividades y/o Examen) podrán recuperarse en la evaluación extraordinaria, conservando la
calificación de las partes superadas a objeto del cálculo de la calificación final de la asignatura.

Evaluación extraordinaria:

Si no se han superado en la convocatoria ordinaria, las actividades se entregarán antes de la fecha establecida por la Facultad para su
evaluación en la convocatoria extraordinaria. El examen en dicha convocatoria consistirá en una prueba tipo test.
Para superar la asignatura en la convocatoria extraordinaria es necesario obtener una calificación igual o superior a 5 sobre 10 puntos
en cada uno de los apartados de evaluación (es decir, tanto en la calificación promedio de las actividades como en el examen). Si un
estudiante había superado en la convocatoria ordinaria alguno de los dos apartados (actividades o examen) se conservará la
calificación de las partes aprobadas a objeto de cálculo de la calificación final de la asignatura.

Si tras la convocatoria extraordinaria no se obtiene la calificación mínima requerida para la superación de una o de las dos partes de la
evaluación, la calificación global de la asignatura será el menor valor entre 4,9 y la media ponderada de todas las pruebas de
evaluación.

En cumplimiento del artículo 33 del Reglamento de los Procesos de Evaluación de la Universidad de Cantabria publicado en
2023 (véase:
https://web.unican.es/estudiantesuc/Documents/Normativa%20y%20Legislaci%C3%B3n/Reglamento%20de%20los%20proce
sos%20de%20evaluaci%C3%B3n%20%20de%20la%20UC.pdf), el profesorado dará a conocer los criterios de puntuación
aplicables en las pruebas evaluables solicitadas. Entre otros, se dará especial importancia a los siguientes aspectos:

COMPETENCIA LINGÜÍSTICA
Se entiende que el alumnado universitario tiene asumidas las capacidades lingüísticas necesarias para desempeñar con éxito
la expresión oral y escrita a todos los niveles: ortografía, gramática, léxico, pragmática y coherencia discursiva. Demostrar
estas capacidades en los trabajos y exámenes realizados es una condición imprescindible para superar la asignatura.

PLAGIO
En lo relativo a la realización fraudulenta (plagio) de las pruebas de evaluación, la calificación se ajustará a lo establecido en
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el artículo 32 del Reglamento de los Procesos de Evaluación en la UC: 'La realización fraudulenta de las pruebas o actividades
de evaluación supondrá directamente la calificación de suspenso '0' en la asignatura en la convocatoria correspondiente,
invalidando con ello cualquier calificación obtenida en todas las actividades de evaluación de cara a la convocatoria
extraordinaria. Dicha circunstancia será puesta en conocimiento del Centro’.

NORMAS DE CITACIÓN:
La Junta de Centro aprobó que la Facultad asume las Normas APA como criterio de citación para todos los trabajos
académicos. Aunque dichas normas tienen diferentes ediciones, os proponemos como referencia el resumen de la BUC sobre
las normas de la última edición: https://web.unican.es/buc/recursos/guias-y-tutoriales/guia?g=28

USO DE INTELIGENCIA ARTIFICIAL (IA)
Cuando en una tarea evaluable se acepte el uso de la inteligencia artificial (IA), el profesorado determinará en qué medida esta
puede emplearse. Además, se podrá solicitar al alumnado información adicional, tanto de forma oral como escrita, sobre el
desarrollo de la tarea. Asimismo, siempre que el/la estudiante haga uso de la IA, deberá especificar cómo y para qué la ha
usado.

En caso de que se haga un uso no ético o fraudulento de la IA se tendrá en cuenta , como marco de referencia para la toma
de decisiones en la evaluación, lo dispuesto en los artículos 31 y 32 del Reglamento de los Procesos de Evaluación de la UC
sobre la realización fraudulenta de las pruebas y su correspondiente régimen sancionador.

Criterios de evaluación para estudiantes a tiempo parcial

El procedimiento de evaluación para el alumnado a tiempo parcial podrá ser el mismo que el alumnado de matrícula ordinaria,
realizando la evaluación ordinaria continua, o podrán acogerse a la realización de una prueba teórico-práctica única (de todos los
contenidos de la asignatura) en la fecha establecida por la Facultad para el examen final de las evaluaciones ordinarias y
extraordinarias en cada caso. El alumnado matriculado a tiempo parcial deberá contactar con el profesorado responsable de la
asignatura al inicio de curso para acordar su proceso de evaluación.

8. BIBLIOGRAFÍA Y MATERIALES DIDÁCTICOS
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Esta es la Guía Docente abreviada de la asignatura. Tienes también publicada en la Web la información más detallada de la asignatura

en la Guía Docente Completa.


