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4. OBJETIVOS

Partiendo de la formacién y reflexion que se imparte en las asignaturas obligatorias de Innovacion en los grados de Educacion
Infantil y Educacién Primaria se proponen los siguientes objetivos:

1. Comprender la relevancia de la competencia digital docente en la sociedad actual

2. Identificar las oportunidades, posibles riesgos, implicaciones y recomendaciones de uso de las TIC en la infancia

3. Crear contenidos y recursos audiovisuales de aplicacion en los procesos de ensefianza aprendizaje

4. Ser capaces de favorecer el desarrollo de la competencia digital de sus futuros estudiantes
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6. PROGRAMA DE LA ASIGNATURA

—_

Tema 1. La escuela en la era digital

Tema 2. Alfabetizacién medidtica y Competencia Digital Docente

Uso y creacién de contenidos, recursos TIC y herramientas digitales en los procesos de ensefianza-aprendizaje

Al W]|N

Entornos virtuales de aprendizaje e inteligencia artificial

7. SISTEMAS DE EVALUACION DEL APRENDIZAJE

Evaluacién continua Trabajo No Si 70,00

Evaluacién final Examen escrito Si Si 30,00

La evaluacion ordinaria de la asignatura se realiza mediante:

- Actividades de evaluacién continua (70% de la calificacién final de la asignatura), que consistirdn en: 1) Portafolio (recopilacién de
cuatro tareas grupales que se irdn realizando y entregando progresivamente a lo largo del cuatrimestre, cuyas calificaciones promedian
entre si suponiendo el 50% de la calificacion final); 2) Exposicion oral de un recurso TIC y su aplicacidn educativa (que supone el 20% de la
calificacién final). Para superar la asignatura, es necesario obtener una calificacion media igual o superior a 5 sobre 10 puntos en el
conjunto de las actividades de evaluacion continua, calculada a partir de la media ponderada entre la calificacion del portafolio y la de
la exposicién oral.

- Examen tedrico de evaluacidn continua ordinaria (30% de la calificacidn final de la asignatura): La prueba consistird en un examen tipo
test. Es necesario obtener una calificacién igual o superior a 5 sobre 10 puntos en esta prueba individual para superar la asignatura.

Si un estudiante no obtuviese la calificacion minima requerida para la superacion de la evaluacidn, la calificacién global de la asignatura
serd el menor valor entre 4,9 y la media ponderada de todas las pruebas de evaluacion.

Las partes evaluables no superadas (Actividades y/o Examen) podrdn recuperarse en la evaluacion extraordinaria, conservando la
calificacion de las partes superadas a objeto del cdlculo de la calificacién final de la asignatura.

Evaluacién extraordinaria:

Si no se han superado en la convocatoria ordinaria, las actividades se entregardn antes de la fecha establecida por la Facultad para su
evaluacion en la convocatoria extraordinaria. El examen en dicha convocatoria consistird en una prueba tipo test.

Para superar la asignatura en la convocatoria extraordinaria es necesario obtener una calificacién igual o superior a 5 sobre 10 puntos
en cada uno de los apartados de evaluacién (es decir, tanto en la calificacién promedio de las actividades como en el examen). Si un
estudiante habia superado en la convocatoria ordinaria alguno de los dos apartados (actividades o examen) se conservard la
calificacion de las partes aprobadas a objeto de cdlculo de la calificaciéon final de la asignatura.

Si tras la convocatoria extraordinaria no se obtiene la calificacién minima requerida para la superacién de una o de las dos partes de la
evaluacion, la calificaciéon global de la asignatura serd el menor valor entre 4,9 y la media ponderada de todas las pruebas de
evaluacion.

En cumplimiento del articulo 33 del Reglamento de los Procesos de Evaluacién de la Universidad de Cantabria publicado en
2023 (véase:
https://web.unican.es/estudiantesuc/Documents/Normativa%20y%20Legislaci%C3%B3n/Reglamento%20de%20los%20proce
505%20de%20evaluaci%C3%B3n%20%20de%20la%20UC.pdf), el profesorado dard a conocer los criterios de puntuacion
aplicables en las pruebas evaluables solicitadas. Entre otros, se dard especial importancia a los siguientes aspectos:

COMPETENCIA LINGUISTICA

Se entiende que el alumnado universitario tiene asumidas las capacidades lingUisticas necesarias para desempefar con éxito
la expresion oral y escrita a todos los niveles: ortografia, gramdtica, 1éxico, pragmdtica y coherencia discursiva. Demostrar
estas capacidades en los trabajos y exdmenes realizados es una condicién imprescindible para superar la asignatura.

PLAGIO
En lo relativo a la realizacién fraudulenta (plagio) de las pruebas de evaluacién, la calificacién se ajustard a lo establecido en
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el articulo 32 del Reglamento de los Procesos de Evaluacién en la UC: 'La realizacién fraudulenta de las pruebas o actividades
de evaluacién supondrd directamente la calificacion de suspenso '0' en la asignatura en la convocatoria correspondiente,
invalidando con ello cualquier calificacion obtenida en todas las actividades de evaluacién de cara a la convocatoria
extraordinaria. Dicha circunstancia serd puesta en conocimiento del Centro’.

NORMAS DE CITACION:

La Junta de Centro aprobd que la Facultad asume las Normas APA como criterio de citacion para todos los trabajos
académicos. Aunque dichas normas tienen diferentes ediciones, os proponemos como referencia el resumen de la BUC sobre
las normas de la Ultima edicidn: https://web.unican.es/buc/recursos/guias-y-tutoriales/guia?g=28

USO DE INTELIGENCIA ARTIFICIAL (1A)

Cuando en una tarea evaluable se acepte el uso de la inteligencia artificial (1A), el profesorado determinard en qué medida esta
puede emplearse. Ademds, se podrd solicitar al alumnado informacién adicional, tanto de forma oral como escrita, sobre el
desarrollo de la tarea. Asimismo, siempre que el/la estudiante haga uso de la |A, deberd especificar cémo y para qué la ha
usado.

En caso de que se haga un uso no ético o fraudulento de la |IA se tendrd en cuenta, como marco de referencia para la toma
de decisiones en la evaluacion, lo dispuesto en los articulos 31y 32 del Reglamento de los Procesos de Evaluacién de la UC
sobre la realizacién fraudulenta de las pruebas y su correspondiente régimen sancionador.

El procedimiento de evaluacion para el alumnado a tiempo parcial podrd ser el mismo que el alumnado de matricula ordinaria,
realizando la evaluacién ordinaria continuag, o podrdn acogerse a la realizacion de una prueba tedrico-prdctica Unica (de todos los
contenidos de la asignatura) en la fecha establecida por la Facultad para el examen final de las evaluaciones ordinarias y
extraordinarias en cada caso. El alumnado matriculado a tiempo parcial deberd contactar con el profesorado responsable de la
asignatura al inicio de curso para acordar su proceso de evaluacion.

8. BIBLIOGRAFIA Y MATERIALES DIDACTICOS
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Esta es la Guia Docente abreviada de la asignatura. Tienes también publicada en la Web la informacién mds detallada de la asignatura
en la Guia Docente Completa.
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