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4. OBJETIVOS

El objetivo de la asignatura es que el alumno adquiera los conocimientos acerca de algoritmos como herramienta para la resolucién de
problemas. Se abordard el andlisis de algoritmos y las implicaciones de su aplicacién en entornos de cémputo. Estructuras de datos para
la representacion de diferentes tipos de informacion. Tipos de algoritmos y sus dmbitos de aplicacion. Definicidon formal de estructura de
coédigo e interaccion entre componentes software para el desarrollo de algoritmos.

6. PROGRAMA DE LA ASIGNATURA
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1 Introduccién: en este primer capitulo se hard una introduccion al disefio de algoritmos y su representaciéon bdsica mediante
pseudo-cdédigos. Posteriormente se presentardn las nociones bdsicas del andlisis de algoritmos. En este sentido se estudiard el
concepto de complejidad complejidad algoritmica, incluyendo los casos mejor, peor y medio. Se presentard la notaciéon
asintética y las principales funciones de complejidad computacional. El tema concluird con un andlisis general de algoritmos
iterativos y recursivos (tiempo y memoria/espacio).

2 Estructuras de datos: en este tema se presentardn las principales estructuras de datos utilizadas en la implementacién de
algoritmos. En primer lugar se analizardn estructuras bdsicas como colas y listas. Posteriormente se presentardn y analizardn
estructuras mds complejas basadas en drboles (binario, red-black) y tablas hash. El tema concluird con la introduccién de los
conceptos bdsicos de grafos y su representacion. La presentacién de las diferentes estructuras ird acompafiada de ejemplos
bdsicos de aplicacion de las mismas, tales como busquedas y recorridos.

3 Disefio de algoritmos: presentacion y andlisis de los principales tipos de algoritmos, incluyendo algoritmos greedy,
programacion dindmica, divide y vencerds, ramificacién y poda, y aleatorios. Asimismo, se estudiardn los principales algoritmos
aplicados sobre estructuras de grafos. En cada caso se estudiardn sus propiedades y se aplicardn a problemas concretos.

4 Herramientas para la implementacion de algoritmos: en este tema se estudiard el lenguaje UML como herramienta para la
representacion de problemas y su traduccion a algoritmos. Se introducirdn los diferentes tipos de diagramas incluyendo los de
mayor abstraccion (casos de uso, actividad) los orientados al disefio de algoritmos (secuencia, comunicaciones, mdquinas de
estados), hasta los centrados a implementacidn (diagramas de clases). A partir de estos conceptos, en este tema se
profundizard en la programacion orientada a objetos para la implementacién de algoritmos.

7. SISTEMAS DE EVALUACION DEL APRENDIZAJE

Evaluacién de prdcticas Actividad de evaluacién con soporte Si No 40,00
virtual
Examen final Examen escrito Si Si 60,00

La nota final de la asignatura se obtiene aplicando la siguiente férmula:
NOTA = TEOR * 0.6 + PRAC * 0.40

en la que TEOR es la nota de teoria obtenida en el examen final (EF) y PRAC corresponde a la nota de prdcticas obtenida en la
evaluacién de las mismas

En cualquier caso, serd necesario obtener un 4.0 en el examen final; en caso contrario la nota final serd la menor entre la ponderada
(NOTA) y 4.9, de acuerdo a la normativa de evaluacién vigente en la Universidad de Cantabria.

SIEF<4

NOTA_FIN = min(NOTA; 4.9)

SIEF>=4

NOTA_FIN = NOTA

En caso de no superar la asignatura en la convocatoria ordinariag, las calificaciones de prdcticas y evaluacién continua se mantienen
hasta la convocatoria extraordinaria del curso académico.

En el caso de estudiantes que cursen la asignatura a tiempo parcial, la nota final serd la obtenida en el examen final que, en este caso,
incluird la evaluacion de prdcticas.
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Esta es la Guia Docente abreviada de la asignatura. Tienes también publicada en la Web la informacion mds detallada de la asignatura
en la Guia Docente Completa.
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