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Los resultados de aprendizaje generales son:

-Realizar actividades innovadoras, integradoras y educadoras bajo un enfoque interdisciplinar y ludico.

- Conocer los elementos musicales y dramdticos bdsicos para el andilisis de producciones artisticas y para su utilizacion en la elaboracion
de producciones artisticas propias.

- Asimilar dmbitos de comprensién y expresion dramdtica y musical heterogéneos.

- Colaborar en acciones de trabajo en equipo, de desarrollo de proyectos educativos y en otras decisiones pedagdgicas desde una
Sptica artistica.

Asimismo, de acuerdo con la propuesta de esta asignatura, que trabaja en torno a un proyecto artistico interdisciplinar, podemos
sefalar otros resultados de aprendizaje:

-Desarrollar un proyecto creativo capaz de integrar elementos sonoros y musicales junto con elementos propios de otros lenguajes de
forma coherente y creativa.

-Explorar diferentes procedimientos, recursos, técnicas y estrategias aplicadas al lenguaje sonoro-musical que contribuyan al disefio y
desarrollo de propuestas originales e innovadoras.

-Fomentar estilos de aprendizaje basados en la prdctica artistica.

-Profundizar en la capacidad comunicativa e interpretativa para la presentacion y puesta en escena de proyectos.

-Promover la educacién artistica.

4. OBJETIVOS

1. Participar de una experiencia colaborativa que potencie la adquisicion de competencias bdsicas y transversales, el trabajo en equipo
y la sensibilidad artistica y diddctica.

2. Potenciar la creatividad de los estudiantes mediante una forma de trabajo por proyectos de integracién de lenguajes artisticos.

3. Analizar los elementos musicales en juego dentro de un proyecto de estas caracteristicas.

4. Desarrollar de forma activa y participativa interpretaciones y creaciones sonoras como parte del proyecto a realizar.

5. Promover el conocimiento tedrico y prdctico de manifestaciones y propuestas artisticas y educativas que trabajan con multiplicidad
de lenguaijes.

6. Fomentar la construccién de un pensamiento artistico global.

7. Favorecer el desarrollo de la creatividad y la imaginacion y contribuir a una pedagogia educativa “en” y “a través” de las artes.

6. ORGANIZACION DOCENTE

1 Enfoques metodolégicos en materia musical y artistica. Estrategias y técnicas en los procesos creativos: los escenarios
diddcticos, los verbos de accién y la tipologia de actividades.

2 Disefio y desarrollo de un proyecto creativo interdisciplinar colaborativo. Primeras ideas, plan de accién y recursos necesarios
(herramientas analdgicas y digitales).

3 Documentacién del proceso creativo desde un enfoque reflexivo basado en la prdctica artistica. Presentacion abierta al
pUblico de los resultados finales del proyecto.

7. METODOS DE LA EVALUACION

Esta asignatura evalia un Unico trabajo grupal, un proyecto creativo multidisciplinar y original, el cual se realiza a lo largo de todo el
cuatrimestre. De manera especifica, la evaluacién se realizard a través de actividades llevadas a cabo en el aula y relacionadas con el
desarrollo del proyecto multidisciplinar y su exposicion al final del cuatrimestre, ademds de la elaboracién personal de un informe
reflexivo sobre el proceso creativo.

Para aprobar la asignatura serd necesario superar la calificacion minima segun las pautas establecidas por la profesora para la
realizacion del proyecto. Si, tras la convocatoria ordinariag, el trabajo no ha obtenido la calificacién minima requerida habrd una opcién
de recuperacion. La entrega del trabajo de recuperacion tendrd lugar en las fechas que determine el Centro para la Convocatoria
Extraordinaria.
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Con respecto a la presencialidad, esta es obligatoria en las sesiones dedicadas al taller practico de disefio, desarrollo y produccién del
proyecto (Bloques 2 y 3).

Otras observaciones generales:

En cumplimiento del articulo 33 del Reglamento de los Procesos de Evaluacidn de la Universidad de Cantabria publicado en 2023 (véase:
https://web.unican.es/estudiantesuc/Documents/Normativa%20y%20Legislaci%»C3%B3n/Reglamento%20de%20los%20procesos%20de
%20evaluaci%C3%B3n%20%20de%20la%20UC.pdf), el profesorado dard a conocer los criterios de puntuacién aplicables en las pruebas
evaluables solicitadas. Entre otros, se dard especial importancia a los siguientes aspectos:

COMPETENCIA LINGUISTICA

Se entiende que el alumnado universitario tiene asumidas las capacidades lingUisticas necesarias para desempefar con éxito la
expresion oral y escrita a todos los niveles: ortografia, gramdtica, 1éxico, pragmdtica y coherencia discursiva. Demostrar estas
capacidades en los trabajos y exdmenes realizados es una condicidon imprescindible para superar la asignatura.

PLAGIO

En lo relativo a la realizaciéon fraudulenta (plagio) de las pruebas de evaluacién, la calificacién se ajustard a lo establecido en el articulo
32 del Reglamento de los Procesos de Evaluacion en la UC: 'La realizacion fraudulenta de las pruebas o actividades de evaluacion
supondrd directamente la calificacion de suspenso '0' en la asignatura en la convocatoria correspondiente, invalidando con ello
cualquier calificacion obtenida en todas las actividades de evaluacién de cara a la convocatoria extraordinaria. Dicha circunstancia
serd puesta en conocimiento del Centro’.

NORMAS DE CITACION:

La Junta de Centro aprobd que la Facultad asume las Normas APA como criterio de citacion para todos los trabajos académicos.
Aunqgue dichas normas tienen diferentes ediciones, os proponemos como referencia el resumen de la BUC sobre las normas de la Ultima
edicién: https://web.unican.es/buc/recursos/guias-y-tutoriales/guia?g=28

USO DE INTELIGENCIA ARTIFICIAL (1A)

Cuando en una tarea evaluable se acepte el uso de la inteligencia artificial (1A), el profesorado determinard en qué medida esta puede
emplearse. Ademds, se podrd solicitar al alumnado informacién adicional, tanto de forma oral como escrita, sobre el desarrollo de la
tarea. Asimismo, siempre que el/la estudiante haga uso de la IA, deberd especificar cobmo y para qué la ha usado.

En caso de que se haga un uso no ético o fraudulento de la IA se tendrd en cuenta, como marco de referencia para la toma de
decisiones en la evaluacién, lo dispuesto en los articulos 31y 32 del Reglamento de los Procesos de Evaluacion de la UC sobre la
realizacion fraudulenta de las pruebas y su correspondiente régimen sancionador.

Los estudiantes de matricula parcial que no acudan a clase con regularidad deberdn realizar y entregar un trabajo de la asignatura de
forma individual y similar a lo que se hace en clase colectivamente, esto es, disefar, desarrollar y producir un proyecto interdisciplinar asi
como documentar todo el proceso creativo y entregar un informe reflexivo sobre este, en la fecha estipulada por la profesorag; se les
exime, por tanto, de presencialidad, pero no de realizar las actividades de evaluacion previstas y adaptadas. Las pautas concretas de
realizacion de dicho trabajo parar el alumnado a tiempo parcial serdn indicadas por la docente al comienzo del cuatrimestre.

8. BIBLIOGRAFIA Y MATERIALES DIDACTICOS
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AAVV. Aprendizaje Basado en Proyectos. Catdlogo publicado por el Ministerio de Educacién. Disponible en
https://sede.educacion.gob.es/publiventa/PdfServiet?pdf=VP17667.pdf&area=E

AAVYV (2015). Tejedores de Vida - Arte en Primera Infancia. Bogotd: Instituto Distrital de las Artes - Idartes.
AAVYV (2019). Eufonia. Diddctica de la Musica. Monografia: TIC y Creacién sonora. N° 79. Grad.

Berbel, N., Jaume, M. Riafio, M.E:, Murillo, A. y Diaz, M. (2021). Experiencias artisticas comunitarias em Educacién. Creando vinculos escuela,
universidad y sociedad. Editorial Morata.

EducarChile. Design thinking para educadores. Disponible en
http://ww2.educarchile.cl/UserFiles/P0001/File/design_thinking/design_thinking_espanol.pdf

Clapp, E. P. (2019). La creatividad como proceso participativo y distribuido: implicacién en las aulas (Vol. 149). Narcea Ediciones.

Gazullg, E. D., & Leinonen, T. (2014). Pensamiento de disefio y aprendizaje colaborativo. Comunicar: Revista cientifica iberoamericana de
comunicacién y educacion, (42), 107-116.

Murillo i Ribes, A., Riafio Galdn, M., & Berbel Gémez, N. (2019). El aula como caja de resonancia para la creacion sonora: nuevas
arquitecturas y herramientas tecnolégicas para acercar el arte sonoro al dmbito educativo. Revista electrénica de Leeme, 2019, vol. 43,
p. 1-18.

Murillo Ribes, A., Traver-Marti, J. A., & Sales Ciges, A. (2020). Escultores del sonido: prdcticas musicales creativas como elemento de
transformacién social.

Murillo, J. Tejada, M.E. Riafio & N. Berbel, N. (2020). Escuelas creadoras, Escuelas del cambio. Edictoralia Musica. Coleccién ArtsLab.

Pefnafiel, L. D. (2017). Escuelas creativas. La revolucién que estd transformando la educacién. Ken Robinson i Lou Aronica (2015).
Barcelonaq, Grijalbo. Revista Catalana de Pedagogia, 237-241.

Rubio Pulido,M (2018) ¢Cueces o enriqueces? Metodologias activas al servicio del que aprende. Emtic. Disponible en:
https://emtic.educarex.es/250-emtic/innovacion-metodologica/3087-3087-cueces-o-enriqueces-las-metodologias-activas-al-servicio-
del-que-
aprende?t=1&cn=ZmxleGlibGVfcmVjc18y&refsrc=email&iid=628a154c562d4c418303f95d9d7e224f&uid=2269019804&nid=244+289476616

Vergaraq, J. J. (2015). Aprendo porque quiero. El Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP), paso a paso. Madrid: SM.
Zavalloni, G. (2011). La pedagogia del caracol. Por una escuela lenta y no violenta. Barclona: Grad.

En la asignatura podrdn utilizarse algunos programas relacionados con la edicién de audio o la creacién sonora:
-Audacity. Editor de audio. En https://audacity.es/

-Aglaya Play: https://www.aglaya.org/descargas

-Aglaya Soundscapes: https://www.aglaya.org/aglaya-soundscapes

Algunas apps para teléfonos moviles podrdn ser utilizadas. también, como por ejemplo, el sintetizador granular Grainstorm. Ademds,
serdn necesarios otros software de edicién de imagen, video, de disefio o cualquier herramienta online que el alumnado requierg, en
funcion del proyecto a realizar.

Esta es la Guia Docente abreviada de la asignatura. Tienes también publicada en la Web la informacién mds detallada de la asignatura
en la Guia Docente Completa.
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