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1. DATOS IDENTIFICATIVOS

Titulo/s Doble Grado en Magisterio en Educacioén Infantil y en Educacion Tipologia y Optativa. Curso 0
Primaria Curso Optativa. Curso 0
Grado en Magisterio en Educacion Infantil Optativa. Curso 0

Grado en Magisterio en Educacion Primaria

Centro Facultad de Educacion

Médulo / materia MENCION LAS TIC EN EL CONTEXTO DEL CENTRO ESCOLAR: INTEGRACION, ORGANIZACION E INTERACTIVIDAD
MENCION LAS TIC EN EL CONTEXTO DEL CENTRO ESCOLAR: INTEGRACION, ORGANIZACION E INTERACTIVIDAD
MODULO FORMACION COMPLEMENTARIA O ESPECIALIZADA

Codigo y G1548 - Las TIC en el Contexto Organizativo e Interactivo del Centro Escolar
denominacion

Créditos ECTS 6 Cuatrimestre Cuatrimestral (1)

Ambito de Ciencias de la educacion

conocimiento Ciencias de la educacién

Web

Idioma de Espafiol English Friendly No Forma de imparticién Presencial
imparticion

Departamento DPTO. EDUCACION

Profesor responsable | MONICA BONILLA DEL RIO

E-mail monica.bonillo@unican.es

NUmero despacho Edificio Interfacultativo. Planta: + 2. DESPACHO PROFESORES (218)

Otros profesores MARIA ROSA GARCIA RUIZ

2. CONOCIMIENTOS PREVIOS

No es necesario tener conocimientos técnicos avanzados en tecnologias digitales, aunque resulta muy Util tener algunos conocimientos
previos de redes sociales y herramientas digitales para crear contenidos.
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3. RESULTADOS DEL PROCESO DE FORMACION Y APRENDIZAJE

Comprender que el ejercicio de la funcién docente ha de ir perfecciondndose y adaptdndose a los cambios cientificos, pedagdgicos y
sociales a lo largo de la vida.

Conocer y aplicar en las aulas las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion.

Conocer y aplicar procesos de disefio, desarrollo y evaluacién del curriculo para aplicar propuestas formativas, apoyadas en multiples
recursos, que contribuyan al desarrollo integral del alumnado.

Demostrar una actitud y capacidad para llevar a cabo propuestas creativas en el marco de su actividad profesional y promover en el
alumnado un pensamiento divergente.

Desarrollar actitud y capacidad para comprender la naturaleza y usos de la imagen y de las tecnologias de la informacién y la
comunicacién, a fin de incluirlas en el curriculum dentro de un marco innovador que asimismo ayude a los alumnos a construir un
acercamiento a las mismas.

Desarrollar actitud y capacidad para desarrollar un planteamiento educativo y una prdctica profesional sustentados en una
comprensién profunda de la naturaleza, organizacién y funcionamiento de la educaciéon y de los centros educativos, asi como en
procesos de reflexiéon, andlisis y critica de sus multiples y dindmicos condicionantes.

Perfeccionar su competencia digital y, en general, sus habilidades para buscar, obtener, seleccionar, tratar, analizar y comunicar
informaciones diversas, asi como para transformarlas en conocimiento y ofrecerlo a la consideracién de los demds.

Planificar practicas de aula para innovar y mejorar la labor docente.

Revisar criticamente la informacién audiovisual que contribuya a los aprendizajes, a la formacién civica y a la riqueza cultural.

Demostrar una actitud y capacidad comunicativa y socioemocional para la argumentacion, el debate y el trabajo cooperativo con
companeros, familias y otros agentes educativos y servicios de la comunidad, para generar un clima escolar positivo, asi como para
promover el desarrollo de dichas capacidades en su alumnado.

Demostrar actitud y capacidad para adaptar los procesos educativos y de ensefianza-aprendizaje a las caracteristicas psicoevolutivas,
tanto generales de la etapa educativa como personales, y a la diversidad individual y socio-cultural de sus alumnos, persiguiendo el logro
de los objetivos bdsicos para todos.

4. OBJETIVOS

Partiendo de la formacion y reflexion que se imparte en las asignaturas obligatorias de Innovacién en los grados de Educaciéon
Infantil y Educacién Primaria se proponen los siguientes objetivos:

1. Comprender la relevancia de la competencia digital docente en la sociedad actual

2. Identificar las oportunidades, posibles riesgos, implicaciones y recomendaciones de uso de las TIC en la infancia

3. Crear contenidos y recursos audiovisuales de aplicacion en los procesos de ensefianza aprendizaje

4. Ser capaces de favorecer el desarrollo de la competencia digital de sus futuros estudiantes

5. ACTIVIDADES ACADEMICAS

HORAS DE CLASE (A)

- Teoria (TE) 30

- Prdacticas en Aula (PA) 30

- Prdacticas de Laboratorio Experimental (PLE)

- Prdacticas de Laboratorio en Ordenador (PLO)
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- Prdcticas Clinicas (CL)

Subtotal horas de clase 60
ACTIVIDADES DE SEGUIMIENTO (B)

- Tutorias (TU) 7
- Evaluacion (EV) 8
Subtotal actividades de seguimiento 15
Total actividades presenciales (A+B) 75

Trabajo en grupo (TG) 45
Trabajo auténomo (TA) 30
Tutorias No Presenciales (TU-NP)
Evaluacion No Presencial (EV-NP)
Total actividades no presenciales 75
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1 |Tema 1. La escuela en la era digital 7,50, 7,50 000 000| 000| 100 200| 11,00/ 750| 000| 0,00 3

2 | Tema 2. Alfabetizacién medidtica y 7,50 7,50 0,00, 0,00 0,00 2,00 2,00( 11,00 7,50 0,00 0,00 6
Competencia Digital Docente

3 |Usoy creacién de contenidos, recursos TIC y 7,50 7,50 0,00] 0,00 0,00 2,00 2,00 11,00 7,50 0,00 0,00 3
herramientas digitales en los procesos de
enseflanza-aprendizaje

4 | Entornos virtuales de aprendizaje e 7,50 7,50 000 000| 000| 200| 200| 1200 750 000| 0,00 3
inteligencia artificial

Esta organizacion tiene cardcter orientativo.

TE Horas de teoria

PA Horas de prdcticas en aula

PLE Horas de prdcticas de laboratorio experimental
PLO Horas de prdcticas de laboratorio en ordenador
CL Horas de prdcticas clinicas

TU Horas de tutoria

EV Horas de evaluacion

TG Horas de trabajo en grupo

TA Horas de trabajo auténomo

TU-NP | Tutorias No Presenciales

EV-NP |Evaluaciéon No Presencial
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7. SISTEMAS DE EVALUACION DEL APRENDIZAJE

Evaluacién continua Trabajo No Si 70,00
Calif. minima 5,00
Duracién
Fecha realizacion A lo largo de la imparticiéon de la asignatura
Condiciones recuperacion Segunda convocatoria
Observaciones Las prdcticas serdn definidas por el profesorado a comienzo del curso y elaboradas y
entregadas en las fechas previstas a lo largo del cuatrimestre.

Evaluacién final Examen escrito Si Si 30,00
Calif. minima 5,00
Duracion
Fecha realizacién A establecer por la Facultad de Educacion
Condiciones recuperacion Segunda convocatoria
Observaciones La prueba consistird en un examen tipo test.

La evaluacion ordinaria de la asignatura se realiza mediante:

- Actividades de evaluacién continua (70% de la calificacién final de la asignatura), que consistirdn en: 1) Portafolio (recopilacién de
cuatro tareas grupales que se irdn realizando y entregando progresivamente a lo largo del cuatrimestre, cuyas calificaciones promedian
entre si suponiendo el 50% de la calificacion final); 2) Exposicién oral de un recurso TIC y su aplicacién educativa (que supone el 20% de la
calificacion final). Para superar la asignatura, es necesario obtener una calificacion media igual o superior a 5 sobre 10 puntos en el
conjunto de las actividades de evaluacion continua, calculada a partir de la media ponderada entre la calificacion del portafolio y la de
la exposicién oral.

- Examen tedrico de evaluacién continua ordinaria (30% de la calificacién final de la asignatura): La prueba consistird en un examen tipo
test. Es necesario obtener una calificacién igual o superior a 5 sobre 10 puntos en esta prueba individual para superar la asignatura.

Si un estudiante no obtuviese la calificacidn minima requerida para la superacién de la evaluacién, la calificacion global de la asignatura
serd el menor valor entre 4,9 y la media ponderada de todas las pruebas de evaluacion.

Las partes evaluables no superadas (Actividades y/o Examen) podrdn recuperarse en la evaluacion extraordinaria, conservando la
calificacion de las partes superadas a objeto del cdlculo de la calificacion final de la asignatura.

Evaluacién extraordinaria:

Si no se han superado en la convocatoria ordinaria, las actividades se entregardn antes de la fecha establecida por la Facultad para su
evaluacién en la convocatoria extraordinaria. El examen en dicha convocatoria consistird en una prueba tipo test.

Para superar la asignatura en la convocatoria extraordinaria es necesario obtener una calificacién igual o superior a 5 sobre 10 puntos
en cada uno de los apartados de evaluacion (es decir, tanto en la calificaciéon promedio de las actividades como en el examen). Si un
estudiante habia superado en la convocatoria ordinaria alguno de los dos apartados (actividades o examen) se conservard la
calificacion de las partes aprobadas a objeto de cdlculo de la calificaciéon final de la asignatura.

Si tras la convocatoria extraordinaria no se obtiene la calificaciéon minima requerida para la superacion de una o de las dos partes de la
evaluacion, la calificacién global de la asignatura serd el menor valor entre 4,9 y la media ponderada de todas las pruebas de
evaluacion.

En cumplimiento del articulo 33 del Reglamento de los Procesos de Evaluacién de la Universidad de Cantabria publicado en
2023 (véase:
https://web.unican.es/estudiantesuc/Documents/Normativa%20y%20Legislaci%»C3%B3n/Reglamento%20de%20los%20proce
505%20de%20evaluaci%C3%B3n%20%20de%20la%20UC.pdf), el profesorado dard a conocer los criterios de puntuacion
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aplicables en las pruebas evaluables solicitadas. Entre otros, se dard especial importancia a los siguientes aspectos:

COMPETENCIA LINGUISTICA

Se entiende que el alumnado universitario tiene asumidas las capacidades linglisticas necesarias para desempefar con éxito
la expresion oral y escrita a todos los niveles: ortografia, gramatica, Iéxico, pragmdtica y coherencia discursiva. Demostrar
estas capacidades en los trabajos y exdmenes realizados es una condicién imprescindible para superar la asignatura.

PLAGIO

En lo relativo a la realizacién fraudulenta (plagio) de las pruebas de evaluacién, la calificaciéon se ajustard a lo establecido en
el articulo 32 del Reglamento de los Procesos de Evaluacién en la UC: 'La realizaciéon fraudulenta de las pruebas o actividades
de evaluacién supondrd directamente la calificacion de suspenso '0' en la asignatura en la convocatoria correspondiente,
invalidando con ello cualquier calificacion obtenida en todas las actividades de evaluacién de cara a la convocatoria
extraordinaria. Dicha circunstancia serd puesta en conocimiento del Centro’.

NORMAS DE CITACION:

La Junta de Centro aprobd que la Facultad asume las Normas APA como criterio de citacion para todos los trabajos
académicos. Aunque dichas normas tienen diferentes ediciones, os proponemos como referencia el resumen de la BUC sobre
las normas de la Ultima edicién: https://web.unican.es/buc/recursos/guias-y-tutoriales/guia?g=28

USO DE INTELIGENCIA ARTIFICIAL (1A)

Cuando en una tarea evaluable se acepte el uso de la inteligencia artificial (IA), el profesorado determinard en qué medida esta
puede emplearse. Ademds, se podrd solicitar al alumnado informacién adicional, tanto de forma oral como escrita, sobre el
desarrollo de la tarea. Asimismo, siempre que el/la estudiante haga uso de la IA, deberd especificar como y para qué la ha
usado.

En caso de que se haga un uso no ético o fraudulento de la IA se tendrd en cuenta, como marco de referencia para la toma
de decisiones en la evaluacion, lo dispuesto en los articulos 31y 32 del Reglamento de los Procesos de Evaluaciéon de la UC
sobre la realizacién fraudulenta de las pruebas y su correspondiente régimen sancionador.

El procedimiento de evaluaciéon para el alumnado a tiempo parcial podrd ser el mismo que el alumnado de matricula ordinaria,
readlizando la evaluacién ordinaria continuag, o podrdn acogerse a la realizacién de una prueba tedrico-prdctica Unica (de todos los
contenidos de la asignatura) en la fecha establecida por la Facultad para el examen final de las evaluaciones ordinarias y
extraordinarias en cada caso. El alumnado matriculado a tiempo parcial deberd contactar con el profesorado responsable de la
asignatura al inicio de curso para acordar su proceso de evaluacion.

8. BIBLIOGRAFIA Y MATERIALES DIDACTICOS

Pdgina 7 de 9



U c | U ﬂ |Ve I’Sld O (j. Vicerrectorado de Ordenacién Académica
de Cq ntq brlq Facultad de Educacion

Aguaded, I. y Cabero, J. (Coords.) (2013). Tecnologias y medios para la educacién en la e-sociedad. Alianza.

Areq, M. (2018). Las aulas de la Escuel@ Digit@l. Aula de Innovacién Educativa, 269, 12-16.
http://www.grao.com/es/producto/revista-aula-269-febrero-18-aulas-en-la-escuela-digital-au269

Areq, M. (2016). Modelos de integracion diddctica de las TIC en el aula. Comunicar, 47, 79-87.
https://www.revistacomunicar.com/index.php?contenido=detalles&numero=47&articulo=47-2016-08

Areq, M., Gros, B. y Marzal, M.A. (2008). Alfabetizaciones y tecnologias de la informacién y la comunicacién. Madrid: Sintesis.

Area, M. (2012). Alfabetizacién Digital y Competencias Informacionales. Fundacién Telefénica.

Asociacién Espafola de Pediatria (2024). La AEP actualiza sus recomendaciones sobre el uso de pantallas en la infancia y adolescencia.
AEP. https://bit.ly/4394Fpr

Bonilla de Rio, M., Rojas Estrada, E. G., & Vizcaino-Verdy, A. (2023). De la pizarra al trending topic: Docentes que conquistan redes sociales.
In R. Garcia-Ruiz (Ed.), La alfabetizacion medidtica y digital

en el curriculum. Propuestas diddcticas transformadoras (pp. 46-59). https://bit.ly/4dCeO0y

Bonilla-del-Rio, M., & Vizcaino-Verduy, A. (2023). “The Little Mermaid looks like me!”: cross-cultural diversity, inclusion and children’s self-
esteem on TikTok. Psychology, Society & Education, 15(3), 57-70. https://doi.org/10.21071/pse.v15i3.16098

Buckingham, D. (2002). Crecer en la era de los medios electrénicos. Ed. Morata.

Buckingham, D. (2008). Mds alld de la tecnologia. Aprendizaje infantil en la era de la cultura digital. Manantial.

Buitrago Alonso, A., Garcia Matillg, A., & Gutiérrez Martin, A. (2017). Perspectiva histérica y claves actuales de la diversidad terminolégica
aplicada a la educacién medidtica. EDMETIC, 6(2), 81-104. https://doi.org/10.21071/edmetic.v6i2.7002
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Gee, J. P. (2003). What video games have to teach us about learning and literacy. New York: Palgrave Macmillan.

Gutiérrez, A.y Tyner, K. (2012). Educacion para los medios, alfabetizacién medidtica y competencia digital. Comunicar, 38, 31-39.

Pérez, A., Delgado, A, Garcia-Ruiz, R. y Caldeiro, M.C. (2015) Nifios y jovenes ante las redes y pantallas. La educacion en competencia
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Se aportard bibliografia y webgrafia especifica en el desarrollo e imparticion de cada uno de los temas

9. SOFTWARE

10. COMPETENCIAS LINGUISTICAS

OO0 Comprension escrita [0 Comprensién oral
[0 Expresion escrita O Expresion oral

O Asignatura integramente desarrollada en inglés
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Observaciones
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