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1. DATOS IDENTIFICATIVOS

Facultad de Educacion

Titulo/s Doble Grado en Magisterio en Educacioén Infantil y en Educacion Tipologia y Optativa. Curso 4
Primaria Curso Optativa. Curso 4
Grado en Magisterio en Educacion Infantil Optativa. Curso 4
Grado en Magisterio en Educacion Primaria

Centro Facultad de Educacion

Mddulo / materia

MENCION DESARROLLO DE LA CREATIVIDAD ARTISTICA
MODULO FORMACION COMPLEMENTARIA O ESPECIALIZADA

Codigo y
denominacion

G514 - Proyecto Dramdtico y Musical

Créditos ECTS 6 Cuatrimestre Cuatrimestral (1)

Web

Idioma de Espafiol English Friendly No Forma de imparticion Presencial
imparticion

Departamento DPTO. EDUCACION

Profesor responsable

MARIA ELENA RIANO GALAN

E-mail

elena.riano@unican.es

NuUmero despacho

Edificio Interfacultativo. Planta: + 3. DESPACHO PROFESORES (342)

Otros profesores

2. CONOCIMIENTOS PREVIOS

No se requieren.
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3. COMPETENCIAS GENERICAS Y ESPECIFICAS DEL PLAN DE ESTUDIOS TRABAJADAS

Conocimiento cientifico y diddctico de las materias escolares, ademds de conocimiento y andlisis de los procesos de disefio, desarrollo y
evaluacién del curriculum, para idear, llevar a cabo y evaluar propuestas formativas, apoyadas en multiples recursos, que contribuyan al
desarrollo integral del alumnado.

Actitud y capacidad para apoyar, desde su papel de docente, la construccién de un desarrollo integral por parte de cada estudiante, de
manera que crezcan como ciudadanos responsables, respetuosos y éticamente comprometidos.

Actitud y capacidad para comprender la naturaleza y usos de la imagen y de las tecnologias de la informacién y la comunicacion, a fin
de incluirlas en el curriculum dentro de un marco innovador que asimismo ayude a los alumnos a construir un acercamiento a las mismas.

Actitud y capacidad comunicativa y socio-emocional para la argumentacion, el debate y el trabajo cooperativo con compafieros,
familias y otros agentes educativos y servicios de la comunidad, para generar un clima escolar positivo, asi como para desarrollar dichas
capacidades en sus alumnos.

Actitud y capacidad para llevar a cabo propuestas creativas en el marco de su actividad profesional y para ayudar a sus alumnos al
desarrollo de su pensamiento divergente.

Acreditar competencia comunicativa en el dmbito de la comprensién y de la expresién oral, escrita, corporal y visual. Poseer las
habilidades comunicativas imprescindibles para el ejercicio de la tarea docente.

Valorar la importancia del trabajo en equipo, fomentando el aprendizaje cooperativo como herramienta para el desarrollo de la
creatividad a través de la elaboracién de proyectos comunes.

Desarrollar el potencial personal creativo del alumno con fines heuristicos, mediante la formacién en lenguajes, destrezas y habilidades
artisticas.

Destacar la relevancia de los lenguajes artisticos para la lectura e interpretaciéon de los productos medidticos articulados a través de la
imagen y el sonido, alfabetizando al alumno en estos lenguagjes.

Valorar la importancia de la formacién en educacién artistica como base para su formacién personal.

Promover e implementar las competencias del alumno en los dmbitos de la comprensién y expresién oral, escrita, corporal, visual,
pldstica y musical, definidos por las distintas disciplinas artisticas que configuran la presente Mencién.

Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacién de una forma profesional y posean las competencias que
suelen demostrarse por medio de la elaboracién y defensa de argumentos y la resolucién de problemas dentro de su drea de estudio.

Que los estudiantes hayan demostrado poseer y comprender conocimientos en un drea de estudio que parte de la base de la educaciéon
secundaria general, y se suele encontrar a un nivel que, si bien se apoya en libros de texto avanzados, incluye también algunos aspectos
que implican conocimientos procedentes de la vanguardia de su campo de estudio .

Que los estudiantes tengan la capacidad de reunir e interpretar datos fundamentales (normalmente dentro de su drea de estudio) para
emitir juicios que incluyan una reflexién sobre temas relevantes de indole social, cientifica o ética.

Que los estudiantes puedan transmitir informacion, ideas, problemas y soluciones a un publico tanto especializado como no
especializado.

Que los estudiantes hayan desarrollado aquellas habilidades de aprendizaje necesarias para emprender estudios posteriores con un
alto grado de autonomia.

Se apropien racionalmente, desarrollen un compromiso ético y promuevan los Derechos Humanos, los principios de justicia, igualdad de
género, igualdad de oportunidades y no discriminacidn, asi como los valores propios de una cultura civica preocupada por la
profundizacién en la democracia, la solidaridad, la inclusién social, la interculturalidad, la resolucién pacifica de los conflictos, la
cooperacion y el desarrollo global sostenible, tanto en el espacio publico como en su futuro dmbito profesional.

Enriquezcan su capacidad de comunicacion oral y escrita en lengua castellana.

Perfeccionen su competencia digital y, en general, sus habilidades para buscar, obtener, seleccionar, tratar, analizar y comunicar
informaciones diversas, asi como para transformarlas en conocimiento y ofrecerlo a la consideracién de los demds.
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Cultiven su capacidad de aprendizaje autdnomo, ademds de las competencias interpersonales relacionadas con el trabajo en equipo, la
colaboracion grupal en contextos social y culturalmente diversos, la capacidad critica y autocritica, y la auto-regulacion.

3.1RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Los resultados de aprendizaje generales son:

-Realizar actividades innovadoras, integradoras y educadoras bajo un enfoque interdisciplinar y Iudico.

- Conocer los elementos musicales y dramdticos bdsicos para el andilisis de producciones artisticas y para su utilizaciéon en la elaboracion
de producciones artisticas propias.

- Asimilar dmbitos de comprensién y expresion dramdatica y musical heterogéneos.

- Colaborar en acciones de trabajo en equipo, de desarrollo de proyectos educativos y en otras decisiones pedagdgicas desde una
Sptica artistica.

Asimismo, de acuerdo con la propuesta de esta asignatura, que trabaja en torno a un proyecto artistico interdisciplinar, podemos
sefalar otros resultados de aprendizaje:

-Desarrollar un proyecto creativo capaz de integrar elementos sonoros y musicales junto con elementos propios de otros lenguajes de
forma coherente y creativa.

-Explorar diferentes procedimientos, recursos, técnicas y estrategias aplicadas al lenguaje sonoro-musical que contribuyan al disefio y
desarrollo de propuestas originales e innovadoras.

-Fomentar estilos de aprendizaje basados en la prdctica artistica.

-Profundizar en la capacidad comunicativa e interpretativa para la presentacion y puesta en escena de proyectos.

-Promover la educacién artistica.

4. OBJETIVOS

1. Participar de una experiencia colaborativa que potencie la adquisicion de competencias bdsicas y transversales, el trabajo en equipo
y la sensibilidad artistica y diddctica.

2. Potenciar la creatividad de los estudiantes mediante una forma de trabajo por proyectos de integracién de lenguajes artisticos.

3. Analizar los elementos musicales en juego dentro de un proyecto de estas caracteristicas.

4. Desarrollar de forma activa y participativa interpretaciones y creaciones sonoras como parte del proyecto a realizar.

5. Promover el conocimiento tedrico y prdctico de manifestaciones y propuestas artisticas y educativas que trabajan con multiplicidad
de lenguajes.

6. Fomentar la construccién de un pensamiento artistico global.

7. Favorecer el desarrollo de la creatividad y la imaginacién y contribuir a una pedagogia educativa “en” y “a través” de las artes.

5. MODALIDADES ORGANIZATIVAS Y METODOS DOCENTES

HORAS DE CLASE (A)

- Teoria (TE) 15

- Prdacticas en Aula (PA) 45

- Prdcticas de Laboratorio Experimental (PLE)

- Prdacticas de Laboratorio en Ordenador (PLO)

- Prdcticas Clinicas (CL)

Subtotal horas de clase 60

ACTIVIDADES DE SEGUIMIENTO (B)

- Tutorias (TU) 6
- Evaluacion (EV) 15
Subtotal actividades de seguimiento 21
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Total actividades presenciales (A+B) 81

Trabajo en grupo (TG) 30

Trabajo auténomo (TA) 39

Tutorias No Presenciales (TU-NP)

Evaluacion No Presencial (EV-NP)

Total actividades no presenciales 69
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6. ORGANIZACION DOCENTE

1 | Enfoques metodoldgicos en materia musical y 5,00

artistica. Estrategias y técnicas en los
procesos creativos: los escenarios diddcticos,
los verbos de accién y la tipologia de
actividades.

5,00

Vicerrectorado de Ordenacién Académica

0,00

0,00

0,00

2,00

5,00

10,00

19,00

Facultad de Educacion

0,00

0,00

2 | Disefio y desarrollo de un proyecto creativo 5,00

interdisciplinar colaborativo. Primeras ideas,
plan de accién y recursos necesarios
(herramientas analdgicas y digitales).

35,00

0,00

0,00

0,00

2,00

5,00

10,00

10,00

0,00

0,00

3 | Documentacién del proceso creativo desde 5,00
un enfoque reflexivo basado en la prdctica
artistica. Presentaciéon abierta al publico de
los resultados finales del proyecto.

5,00

0,00

0,00

0,00

2,00

5,00

10,00

10,00

0,00

0,00

Esta organizacion tiene cardcter orientativo.

TE Horas de teoria

PA Horas de prdcticas en aula

PLE Horas de prdcticas de laboratorio experimental
PLO Horas de prdcticas de laboratorio en ordenador
CL Horas de prdcticas clinicas

TU Horas de tutoria

EV Horas de evaluacion

TG Horas de trabajo en grupo

TA Horas de trabajo auténomo

TU-NP | Tutorias No Presenciales

EV-NP | Evaluaciéon No Presencial
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7. METODOS DE LA EVALUACION

Continua Trabajo No Si 100,00

Calif. minima 5,00

Duracién

Fecha realizacién Durante el cuatrimestre de clase

Condiciones recuperacion Para aquellos trabajos que no hayan obtenido la calificacion minima habrd una opcién
de recuperacion. La entrega del trabajo de recuperacion tendrd lugar en las fechas
gue determine el Centro para la Convocatoria Extraordinaria.

Observaciones

Esta asignatura evalua un Unico trabajo grupal, un proyecto creativo multidisciplinar y original, el cual se realiza a lo largo de todo el
cuatrimestre. De manera especifica, la evaluacién se realizard a través de actividades llevadas a cabo en el aula y relacionadas con el
desarrollo del proyecto multidisciplinar y su exposicién al final del cuatrimestre, ademds de la elaboracion personal de un informe
reflexivo sobre el proceso creativo.

Para aprobar la asignatura serd necesario superar la calificacién minima segun las pautas establecidas por la profesora para la
realizacion del proyecto. Si, tras la convocatoria ordinaria, el trabajo no ha obtenido la calificacién minima requerida habrd una opcién
de recuperacion. La entrega del trabajo de recuperacion tendrd lugar en las fechas que determine el Centro para la Convocatoria
Extraordinaria.

Con respecto a la presencialidad, esta es obligatoria en las sesiones dedicadas al taller prdctico de disefio, desarrollo y produccién del
proyecto (Bloques 2y 3).

Otras observaciones generales:

En cumplimiento del articulo 33 del Reglamento de los Procesos de Evaluacion de la Universidad de Cantabria publicado en 2023 (véase:
https://web.unican.es/estudiantesuc/Documents/Normativa%20y%20Legislaci%»C3%B3n/Reglamento%20de%20los%20procesos%20de
%20evaluaci%C3%B3n%20%20de%20la%20UC.pdf), el profesorado dard a conocer los criterios de puntuacion aplicables en las pruebas
evaluables solicitadas. Entre otros, se dard especial importancia a los siguientes aspectos:

COMPETENCIA LINGUISTICA

Se entiende que el alumnado universitario tiene asumidas las capacidades linglisticas necesarias para desempeiar con éxito la
expresion oral y escrita a todos los niveles: ortografia, gramdtica, Iéxico, pragmdtica y coherencia discursiva. Demostrar estas
capacidades en los trabajos y exdmenes realizados es una condicién imprescindible para superar la asignatura.

PLAGIO

En lo relativo a la realizacién fraudulenta (plagio) de las pruebas de evaluacién, la calificaciéon se ajustard a lo establecido en el articulo
32 del Reglamento de los Procesos de Evaluacion en la UC: 'La realizacion fraudulenta de las pruebas o actividades de evaluacion
supondrd directamente la calificacion de suspenso '0' en la asignatura en la convocatoria correspondiente, invalidando con ello
cualquier calificacion obtenida en todas las actividades de evaluacién de cara a la convocatoria extraordinaria. Dicha circunstancia
serd puesta en conocimiento del Centro'.

NORMAS DE CITACION:

La Junta de Centro aprobd que la Facultad asume las Normas APA como criterio de citacion para todos los trabajos académicos.
Aunqgue dichas normas tienen diferentes ediciones, os proponemos como referencia el resumen de la BUC sobre las normas de la Ultima
edicién: https://web.unican.es/buc/recursos/guias-y-tutoriales/guia?g=28

USO DE INTELIGENCIA ARTIFICIAL (IA)

Cuando en una tarea evaluable se acepte el uso de la inteligencia artificial (IA), el profesorado determinard en qué medida esta puede
emplearse. Ademds, se podrd solicitar al alumnado informacién adicional, tanto de forma oral como escrita, sobre el desarrollo de la
tarea. Asimismo, siempre que el/la estudiante haga uso de la IA, deberd especificar cobmo y para qué la ha usado.

En caso de que se haga un uso no ético o fraudulento de la |A se tendrd en cuenta, como marco de referencia para la toma de
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decisiones en la evaluacién, lo dispuesto en los articulos 31y 32 del Reglamento de los Procesos de Evaluacion de la UC sobre la
realizacion fraudulenta de las pruebas y su correspondiente régimen sancionador.

Los estudiantes de matricula parcial que no acudan a clase con regularidad deberdn realizar y entregar un trabajo de la asignatura de
forma individual y similar a lo que se hace en clase colectivamente, esto es, disefar, desarrollar y producir un proyecto interdisciplinar asi
como documentar todo el proceso creativo y entregar un informe reflexivo sobre este, en la fecha estipulada por la profesora; se les
exime, por tanto, de presencialidad, pero no de realizar las actividades de evaluacién previstas y adaptadas. Las pautas concretas de
realizaciéon de dicho trabajo parar el alumnado a tiempo parcial serdn indicadas por la docente al comienzo del cuatrimestre.

8. BIBLIOGRAFIA Y MATERIALES DIDACTICOS

AAVV. Aprendizaje Basado en Proyectos. Catdlogo publicado por el Ministerio de Educacion. Disponible en
https://sede.educacion.gob.es/publiventa/PdfServlet?pdf=VP17667.pdf&area=E

AAVV (2015). Tejedores de Vida - Arte en Primera Infancia. Bogotd: Instituto Distrital de las Artes - Idartes.
AAVV (2019). Eufonia. Diddctica de la MUsica. Monografia: TIC y Creacion sonora. N° 79. Grad.
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universidad y sociedad. Editorial Morata.

EducarChile. Design thinking para educadores. Disponible en
http://ww2.educarchile.cl/UserFiles/P0O001/File/design_thinking/design_thinking_espanol.pdf

Clapp, E. P. (2019). La creatividad como proceso participativo y distribuido: implicacién en las aulas (Vol. 149). Narcea Ediciones.

Gazullg, E. D., & Leinonen, T. (2014). Pensamiento de disefio y aprendizaje colaborativo. Comunicar: Revista cientifica iberoamericana de
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Murillo i Ribes, A., Riafio Galdn, M., & Berbel Gémez, N. (2019). El aula como caja de resonancia para la creacion sonora: nuevas
arquitecturas y herramientas tecnolégicas para acercar el arte sonoro al dmbito educativo. Revista electrénica de Leeme, 2019, vol. 43,
p. 1-18.

Murillo Ribes, A., Traver-Marti, J. A., & Sales Ciges, A. (2020). Escultores del sonido: prdcticas musicales creativas como elemento de
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En la asignatura podrdn utilizarse algunos programas relacionados con la edicién de audio o la creacién sonora:
-Audacity. Editor de audio. En https://audacity.es/

-Aglaya Play: https://www.aglaya.org/descargas

-Aglaya Soundscapes: https://www.aglaya.org/aglaya-soundscapes

Algunas apps para teléfonos moviles podrdn ser utilizadas. también, como por ejemplo, el sintetizador granular Grainstorm. Ademds,
serdn necesarios otros software de edicién de imagen, video, de disefio o cualquier herramienta online que el alumnado requiera, en
funcién del proyecto a realizar.
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Lopez Alonso, J.M. (2005). Manual para elaborar el Proyecto educativo de la institucién escolar. México, 2¢ Ediciéon Universidad La
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Murillo, A. y Diaz, M. (2017) (coords). La mecdnica de la creacién sonora. Valencia: Institut de Creativitat i Innovacions Educatives de la
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9. SOFTWARE

10. COMPETENCIAS LINGUIiSTICAS

O Comprensién escrita O Comprension oral
[0 Expresién escrita O Expresién oral
O Asignatura integramente desarrollada en inglés

Observaciones
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