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1. DATOS IDENTIFICATIVOS

Facultad de Ciencias

Titulo/s

Grado en Ingenieria Informdtica

Tipologia y
curso

Optativa. Curso 4

Centro

Facultad de Ciencias

Mddulo / materia

MATERIA INGENIERIA DEL SOFTWARE
MENCION EN INGENIERIA DEL SOFTWARE

Codigo y
denominacion

G669 - Gestion de Proyectos Software

Créditos ECTS 6 Cuatrimestre Cuatrimestral (2)

Web

Idioma de Espafiol English Friendly No Forma de imparticion Presencial
imparticion

Departamento DPTO. INGENIERIA INFORMATICA Y ELECTRONICA

Profesor responsable

CARLOS BLANCO BUENO

E-mail

carlos.blanco@unican.es

NuUmero despacho

Otros profesores

MARIA VICTORIA LLAMAZARES LOPEZ

2. CONOCIMIENTOS PREVIOS
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3. COMPETENCIAS GENERICAS Y ESPECIFICAS DEL PLAN DE ESTUDIOS TRABAJADAS

Capacidad de andlisis, sintesis y evaluacion.

Capacidad de organizacion y planificacién.

Capacidad de gestion de la informacién.

Capacidad de resolucion de problemas aplicando técnicas de ingenieria.

Capacidad para argumentar y justificar Ié6gicamente las decisiones tomadas y las opiniones.

Capacidad de trabajo en equipo.

Capacidad de liderazgo.

Capacidad de identificar, evaluar y gestionar los riesgos potenciales asociados que pudieran presentarse.

Capacidad para desarrollar, mantener y evaluar servicios y sistemas software que satisfagan todos los requisitos del usuario y se
comporten de forma fiable y eficiente, sean asequibles de desarrollar y mantener y cumplan normas de calidad, aplicando las teorias,
principios, métodos y prdcticas de la Ingenieria del Software.

Capacidad para valorar las necesidades del cliente y especificar los requisitos software para satisfacer estas necesidades,
reconciliando objetivos en conflicto mediante la busqueda de compromisos aceptables dentro de las limitaciones derivadas del coste,
del tiempo, de la existencia de sistemas ya desarrollados y de las propids organizaciones.

Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacién de una forma profesional y posean las competencias que
suelen demostrarse por medio de la elaboracién y defensa de argumentos y la resolucién de problemas dentro de su drea de estudio.

Que los estudiantes hayan desarrollado aquellas habilidades de aprendizaje necesarias para emprender estudios posteriores con un
alto grado de autonomia.

3.1RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Aplicar las principales técnicas y normas para hacer el plan de un proyecto de desarrollo o mantenimiento de software.

Utilizar métodos y técnicas para la gestién, control y seguimiento de un proyecto de desarrollo de software.

Saber realizar una estimacién del tamafo, esfuerzo y costes de un proyecto software.

Realizar una adecuada planificacion, andlisis y control de los riesgos en un proyecto de desarrollo de software y de los riesgos en un
sistema de informacién en operacion.

4. OBJETIVOS

Ser capaz de planificar y gestionar proyectos software.

Ser capaz de realizar estimaciones de tamaro, esfuerzo y costes en proyectos software.

Ser capaz de planificar, analizar y controlar riesgos en proyectos software.

Ser capaz de realizar la planificacién y seguimiento de un proyecto software mediante una herramienta.

5. MODALIDADES ORGANIZATIVAS Y METODOS DOCENTES
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HORAS DE CLASE (A)

- Teoria (TE) 15

- Prdcticas en Aula (PA) 15

- Prdcticas de Laboratorio Experimental (PLE)

- Prdacticas de Laboratorio en Ordenador (PLO) 30

- Prdcticas Clinicas (CL)

Subtotal horas de clase 60

ACTIVIDADES DE SEGUIMIENTO (B)

- Tutorias (TU)

- Evaluacion (EV) 8
Subtotal actividades de seguimiento 8
Total actividades presenciales (A+B) 68

Trabajo en grupo (TG) 15

Trabajo auténomo (TA) 67

Tutorias No Presenciales (TU-NP)

Evaluacion No Presencial (EV-NP)

Total actividades no presenciales 82
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6. ORGANIZACION DOCENTE

FUNDAMENTOS DE GESTION DE PROYECTOS.
- Cuerpo de Conocimientos de la Gestion de
Proyectos (PMBOK).

- Conceptos bdsicos. Grupos de Procesos.
Areas de Trabajo. Interacciones entre
procesos.

1,00

0,00

Vicerrectorado de Ordenacién Académica

0,00

0,00

0,00

0,00

0,25

1,00

1,00

Facultad de Ciencias

0,00

0,00

GESTION DE LA INTEGRACION.

- Inicio del proyecto. Acta de constitucion.

- Plan de gestion del proyecto.

- Dirigir y gestionar la ejecucion del proyecto.
- Seguimiento y control del trabajo y los
cambios.

- Cierre del proyecto

1,00

0,00

0,00

2,00

0,00

0,00

0,25

6,00

0,00

GESTION DEL ALCANCE.

- Gestion del alcance. Requisitos. Definicion
del alcance.

- Creacion de la EDT. Descomposicion
estructurada de proyectos software.

- Verificacion y control del alcance.

2,00

2,00

0,00

6,00

0,00

0,00

1,00

2,00

8,00

0,00

0,00

3-4

GESTION DEL TIEMPO.

- Definicion de actividades, secuenciacion,
estimacion de la duracién y recursos.

- Desarrollo del calendario: Métodos PERT y
CPMCD.

3,00

6,00

0,00

8,00

0,00

0,00

2,00

12,00

0,00

5-8

GESTION DE COSTES.

- Planificar la gestion de costes, técnicas de
estimacion y confeccién del presupuesto.

- Seguimiento y control de costes. Técnica de
valor ganado (EVM).

2,00

4,00

0,00

2,00

0,00

0,00

2,00

2,00

8,00

0,00

0,00

9-1

GESTION DE RIESGOS.

- Planificar la gestion de riesgos.

- Identificaciéon, andlisis cualitativo y
cuantitativo y planificaciéon de respuestas.
- Supervisién y control de riesgos.

2,00

2,00

0,00

2,00

0,00

0,00

1,00

2,00

8,00

0,00

0,00

12-13

ESTIMACION SOFTWARE. Estimacién mediante
COCOMO II. Estimacién por puntos de casos
de uso (UCP).

2,00

1,00

0,00

4,00

0,00

0,00

2,00

12,00

0,00

0,00

14

HERRAMIENTAS DE GESTION DE PROYECTOS.
Gestidn de proyectos cldsica, gestion de
proyectos dgiles, gestion de proyectos
apoyada en IA.

2,00

0,00

0,00

6,00

0,00

0,00

1,00

12,00

0,00

13-14

Esta organizacion tiene cardcter orientativo.

TE Horas de teoria
PA Horas de prdcticas en aula
PLE Horas de prdcticas de laboratorio experimental
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PLO Horas de prdcticas de laboratorio en ordenador
CL Horas de prdcticas clinicas

TU Horas de tutoria

EV Horas de evaluacion

TG Horas de trabajo en grupo

TA Horas de trabajo auténomo

TU-NP | Tutorias No Presenciales

EV-NP | Evaluaciéon No Presencial

Facultad de Ciencias
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7. METODOS DE LA EVALUACION

Actividades tedricas y prdcticas Trabajo No Si 100,00
Calif. minima 5,00
Duracién Durante el cuatrimestre de forma continua.
Fecha realizacion A lo largo del cuatrimestre.
Condiciones recuperacién Entrega de actividades tedricas y prdcticas
Observaciones La asignatura se evaluard de manera continua a lo largo del cuatrimestre mediante la

realizacion y entrega de actividades tedricas y prdcticas (que podrdn ser ejercicios,
cuestionarios, andlisis de documentacién, presentaciones, etc.).

Aquellos alumnos que no superen la asignatura por evaluacién continua, podrdn
recuperarla en convocatoria extraordinaria mediante la entrega de actividades
similares a las realizadas durante el curso.

El alumnado a tiempo parcial podrd realizar a distancia todas las actividades tedricas y prdcticas que se realicen en el aula como parte
de la evaluacion continua. De esta forma, podrd gestionar su tiempo compatibilizandolo con sus circunstancias profesionales o
personales.

8. BIBLIOGRAFIA Y MATERIALES DIDACTICOS

Guia PMBOK (Project Management Body of Knowledge) 8° edicidn. Project Management Institute (PMI), 2025

Echevarria, D. Manual para Project Managers: cémo gestionar proyectos con éxito. 3° edicién. Wolters Kluwer Esparia, 2018

Guérin, B. Gestion De Proyectos Informdticos. Desarrollo, Andlisis y Control. 4° Edicién. Data Pro, 2023

9. SOFTWARE

Project Libre

Jira

Trello

Estimaciéon COCOMO

Estimacion UCP

10. COMPETENCIAS LINGUISTICAS
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O Comprension escrita O Comprension oral
[0 Expresién escrita O Expresién oral
O Asignatura integramente desarrollada en inglés

Observaciones
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