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Concurso Presencial: “EUNICE Odyssey”

Normas y condiciones del juego

1. DEFINICION DEL CONCURSO

Con motivo de la celebracién del Dia de Europa, EUNICE busca acercar Europa y los asuntos

europeos a la sociedad, y de forma especial a su estudiantado.

“EUNICE Odyssey” es un concurso presencial e interactivo, que combina resoluciéon de
preguntas, superacion de pruebas, descifrado de enigmas y mucho mds, en el que los
estudiantes de la Universidad de Cantabria (UC) pueden aprender sobre temas europeos

relevantes y ganar premios.

2. NORMAS Y CONDICIONES

PARTICIPANTES
La participacién en el concurso esta abierta a todos los estudiantes de la UC. Los requisitos para
poder participar son los siguientes:
1. Estar matriculado en la UC en el curso 2025/2026 en cualquier nivel de estudios (Grado,
Master, Doctorado) o programa formativo (microcredenciales, aula sénior).

2. Disponer de una direccion de correo electrénico institucional valida (de la UC).

FECHAS Y LUGAR DE CELEBRACION

Fecha de celebracion del concurso: 8 de mayo de 2026.
Hora de inicio: 10:00 h.

Duracion estimada: 2h.

Lugar de celebracién: Espacio Social y de Aprendizaje, Torre B, Edificio Tres Torres.

INSCRIPCIONES
Periodo de inscripcion: desde 27 de abril hasta el 7 de mayo a las 14:00 h.
Los estudiantes interesados en participar en el concurso tienen que rellenar el siguiente

formulario (link), a través del que se muestra el compromiso del equipo para participar y en el

que se solicitan los siguientes datos:
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Nombre del equipo.
2 Nombrey apellidos de los 3 jugadores.
2 Titulacion que estan cursando los 3 jugadores.
€ Email institucional de los 3 jugadores (@alumnos.unican.es; @unican.es).
C  Talla de camiseta de los 3 jugadores (M, L, XL, 2XL).
Una vez recibido el formulario se pondran en contacto con el equipo para confirmar si ha sido

seleccionado para participar.

DESCRIPCION DEL JUEGO
Este concurso presencial complementa el “escape room virtual”, organizado también por
EUNICE vy dirigido a toda la comunicacion EUNICE, que lleva el mismo nombre, “EUNICE

Odyssey” pero se encuentra Unicamente dirigido a los estudiantes de la UC.

Para poder participar en este concurso presencial no es necesario haber participado en el
“escape room virtual”, aunque si es recomendable ya que, aquellos estudiantes que

demuestren haber superado el “escape room virtual”, obtendran una puntuacion extra.

La tematica del juego se basa en un viaje virtual por los paises del consorcio EUNICE, para poder
conocer su historia, cultura, gastronomia, politica, musica, deporte, arquitectura, etc.
Respondiendo a preguntas sobre estos lugares, el objetivo es conseguir tu “Pasaporte EUNICE”.
Ademas, habrd divertidas pruebas de agilidad fisica y mental en las que podrds demostrar todo
lo que sabes sobre la alianza EUNICE.

A continuacion, te explicamos cémo conseguirlo.

FUNCIONAMIENTO DEL JUEGO

= Modo de juego. Grupal (20 equipos de 3 jugadores).

= Nivel de dificultad. Principiante. No se requieren conocimientos especificos sobre temas
europeos ni globales.

= Obijetivo de la partida. Los concursantes inscritos en el concurso deberan acudir el dia
8 de mayo a las 10:00h al “Espacio Social y de Aprendizaje (Edificio Tres Torres, Torre B,

Planta -3) e identificarse con el nombre del equipo. Para participar en la fase presencial
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se necesitard un teléfono movil por equipo. Durante esta fase se combinaran dos tipos

de pruebas:

C  Preguntas que se responderdn a través del teléfono movil (funcionamiento del

juego tipo Kahoot).

C  Pruebas sencillas de habilidad y agilidad mental que se ejecutaran fisicamente.

(

Habrd un total de 10 bloques de preguntas, 1 por cada pais EUNICE, formado por 2
preguntas.
Entre cada uno de los blogues de preguntas, los jugadores tendran la oportunidad de
participar en pruebas de habilidad y agilidad mental que dardn un mayor dinamismo al
juego, y permitiran conseguir puntos y premios extra.
Todos los equipos participaran en un juego de habilidad y agilidad mental. Los equipos
a enfrentarse seran escogidos al azar, asi como la prueba a la que se tienen que
enfrentar.

= Sistema de puntuacion. Se establecerd una clasificacion en funcion del nimero de
preguntas acertadas por cada equipo y la velocidad de respuesta (dindamica basada en
el sistema de puntuacion de Kahoot). Asimismo, aquellos equipos cuyos miembros
hayan superado con éxito el “escape room virtual” sumardan puntuacion extra a sus
marcadores. Cada participante que muestre el certificado obtenido tras superar el
escape room virtual, podra sumar 200 puntos adicionales a la puntuacion final de su
equipo.
Para dinamizar el concurso, los equipos participantes a su vez seran divididos en 2
grandes equipos, azul y amarillo, de tal manera que cada vez que en las pruebas fisicas
se enfrenten dos equipos, el equipo ganador sume puntos a la totalidad de su equipo,
azul o amarillo, con el objetivo de involucrar a todos los jugadores en todas las pruebas
para que su equipo resulte el ganador. Cada vez que uno de los 2 equipos, azul o
amarillo, gane una de las pruebas fisicas, todos los equipos de ese color sumaran 500
puntos extra a sus marcadores. Los equipos azul y amarillo, seran creados el dia del
concurso mediante sorteo.
Al final del juego se establecerd un podio compuesto por un primer, un segundo y un

tercer puesto segln las puntuaciones finales obtenidas.
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= Premios. El equipo con mayor nimero de puntos se proclamara campedn del concurso
y recibird como premio un billete de “interrail” para cada uno de los tres miembros del
equipo.
Los equipos que queden en segundo y tercer lugar recibirdn entradas para las salas de
escape “La Clave”, con su juego “Insepulta”, y la sala “Al Otro Lado”, con su juego
“Reanimador”, respectivamente.
El equipo que obtenga la mayor puntuacion en el juego de preguntas, Kahoot, recibira
un pack de merchandising EUNICE.
Ademas, todos los jugadores recibirdn premios al participar en las pruebas de habilidad

y agilidad mental.

3. TERMINOS DE PROTECCION DE DATOS

De acuerdo con los Articulos 12 y 13 del Reglamento General de Proteccion de Datos - (UE)
2016/679, los datos personales proporcionados por los participantes en el concurso seran
recopilados por el Comité de Evaluacion con el Unico propdsito de gestionar la seleccion de los
premios descritos en estas bases y cualquier adicion posterior. La provisién de dichos datos es

obligatoria para los fines de evaluar los requisitos de participacién.

4. CONDICIONES GENERALES

Estas regulaciones estan sujetas a cambios a discrecion de los organizadores del concurso.
Cualquier cambio serd comunicado puntualmente a todos los estudiantes participantes. Al
participar en el concurso, los estudiantes aceptan cumplir con estas regulaciones y cualquier

guia adicional proporcionada por los organizadores del concurso.
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