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Lunes, 21 de junio. 9:30-13:30 Martes, 22 de junio. 8:30-13:30 / 16:00-21:00

Curso de Introduccion | GeoGebra | 4 hs. [l Curso B | Herramientas de disefio de autor | 9hs.

Taller de GeoGebra eXe Learning, Course Lab, Reload, Hot Potatoes...

GeoGebra es un programa interactivo originalmente disefiado para la ensefianza y aprendizaje

de Algebra y Geometria en los diferentes niveles educativos (primaria, secundaria y universidad). Con estas herramientas de disefio de autor,los profesores pueden disefar, planifcar, secuenciar

y programar actividades interactivas para las distintas dreas y disciplinas cumpliendo los

Por un lado, GeoGebra es un sistema de geometria dindmica. Por ofra parte, se pueden incorporar estindares del W3C sobre accesibilidad.

ecuaciones y coordenadas directamente.

Breve destripcion de la adividad faller

El propdsito de este taller es mostrar cémo es posible disefiar e implementar objetos de
aprendizaje basados en tecnologias estdndares, tal como LTSA (Learning Technology Systems
Architecture), la especificacion IMS Content Packing y Metadatos de objetos de aprendizaje
(IMS-Metadata), como base fundamental para la construccion de entomos de aprendizaje sobre
Interet que se caractericen por lus siguientes propiedades: Ser inferpretados por diversos
sistemas, ser reutilizables, ser escalables y tener un fdcil mantenimiento.

En la actualidad es una potente he rramienta que permite disefiar recursos educativos y objetos
de aprendizaje interactivos en mulfitud de dreas de conocimiento, campos y disciplinas.

Lunes, 21 de junio. 16:00-21:00

Curso A |Uso de portafolio electrénico |4,5 hs.
Herramientas y desarrollo

Las tecnologias educativas estdndares estdn soportadas en abstracciones de alto nivel o
arquitecturas (componentes bdsicos y su inferaccién con ofros sistemas) que representan a toda
una gama diversa de implementaciones prdcticas, en este sentido lus iniciativas que lidera el
|EEE (Institute of Electrical and Electronics Engineers) y que ademds agrupa imporfantes sectores,
tanto académico, como del sector productivo, donde también participa de manera activa lo
comunidad cientifica en general, interesada en generar resultados claves en toro a la

En este curso se frabajardn entre ofros aspectos las distintas versiones de Portafolio electronico
como una herramienta de evaluacion en la que se pueden medir ademds de diversos conceptos,
algunas competencias fransversales, como la competencia digital y la compefencia en elaboracion

de informes técnicos, efc.

Breve destripcion de la adividad faller

Un portafolio es una seleccion deliberada de los trabajos de un alumno, en el que se refleja
|a historia de sus esfuerzos, su progreso y sus logros. El concepto de Portafolio existe desde
hace mucho tiempo en numerosos Gmbitos fuera de la educacion: Artistas, arquitectos, fotdgrafos
e ingenieros los usan de forma frecuente para presentar sus trabajos a clienfes potenciales.
En educacion, son un fendmeno reciente. A principio de los afios 1990 se hablaba de su uso
principalmente en referencia a la evaluacion.

estandarizacion de tecnologias educativas, de fal manera que permitan lograr:

* Reusabilidad e inferoperabilidad.

* Colaboracion.

* Metadatos para contenido de aprendizaje.
* (alidod.

* Multilenguajes y multiculturalidad.

* Accesibilidad.



Miércoles, 23 de junio. 8:30-13:30 / 16:00-21:00 Jueves, 24 de junio. 8:30-13:30 / 16:00-21:00

Curso C | Taller de LAMS | 9hs. CursoD | La Web 2.0 | 9hs.

Disefio de secuencias de aprendizaje. Uso en el Aula Virtual y la docencia universitaria

(on esta herramienta de disefio de autor, los profesores pueden disefiar secuencias de aprendizaje
adaptables a los necesidades de los estudiantes, personalizables y reutilizables. Se puede
integrar facilmente en diversos LMS, entre ofros: Moodle, WebCT, Sakai, etc.

Breve destripcion de la actividad taller

LAMS es una herramienta de disefio de secuencias de aprendizaje que nos permite construir

rutas a través de las cuales los alumnos pueden avanzar en funcidn de sus logros. Permite la

creacién automdtica de grupos, esfablecer paradas en las secuendias y/o bifurcaciones, actividades
opcionales, efc.

LAMS no es en si como un objefo de aprendizaje, Leaming Object (LO), mds hien establece

mecanismos de secuenciacion entre diversos LOs. Pero por ofro lado, Moodle, Web(T, Sakai,

etc. hace un tratamiento de una actividad LAMS como un LO dentro de un curso propio.

¢Por qué nos planteamos el uso de LAMS?

* Porque permife disefiar, gestionar y distribuir actividades de aprendizaje colaborativas,
inspiradas en IMS LD.

* Permite organizar los materiales segin lus actividades en los que se emplean y definir dichas
actividades mediante vocabularios estandarizados. Con ello, seria posible empaquetar y
reutilizar secuencias completas de aprendizaie, no slo los contenidos.

* Permite disefiar actividades de aprendizaje colaborativas dirigidas a un grupo. De hecho,
es un enfoque muy similar a planificar una leccién convencional en vez de presentar
contenidos a un solo alumno.

* Permite generar cursos en esfe formato.

* Disefiar secuencias de actividades es un proceso habitual en el profesorado y una vez conocida
la herramienta su uso es bastante facil.

* Permite la creacion de repositorios de secuencias diddcticas, su reutilizacion y su distribucion.

* Permite y fomenta el aprendizaje colaborativo.

En el modelo formativo que conlleva la implantacion del EEES encaja de manera especialmente
interesante el b-learning, abreviatura del inglés blended learning que se fraduce en castellano
como formacién combinada o ensefianza mixta. EI b-leaming estd a caballo entre el e-learning
y la ensefianza presencial y permite tanto la formacion de alumnos que estdn a tiempo complefo
en la Universidad como de aquellos que lo son a tiempo parcial compartiendo su actividad
estudiantil con la laboral. Este hecho tiene especial relevancia si se pretende potenciar la
formacién continua de los profesionales en la Universidad.

Breve desripcion de la actividad faller

Por supuesto no se concibe el b-learning sin las nuevas tecnologias. Estas permiten la
personalizacidn del proceso de acceso al conocimiento y una flexibilizacion del aprendizaje.
El uso de TICy lus tecnologias web 2.0 en la docencia universitaria lleva sin duda a la creacion
de nuevos enfoques formativos por lo que estd ligado a la innovacion en las funciones docentes.
El Taller que aqui presentamos trata sobre la creacin y puesta en marcha de un curso completo
de b-learing o e-learning.

El objetivo final de este Taller es la creacion y/o disefio de un curso para b-leaming o e-learning.
El curso b-leaming o e-learing disefiado debe incluir diversas actividades especialmente disefiadas
para formar parte del mismo. En su disefio se deben perseguir fres objetivos fundamentales: su
aplicabilidad (viabilidad en el aula), efectividad y sencillez de evaluacion. Tanto las actividades
como la metodologia empleada en el curso deben fomentar el trabajo auténomo del estudiante
por ello son fundamentales aguellas actividades dirigidas a la autoevaluacion del aprendizaje del
alumno. También s debe prestar especial atencion a la adquisicion de competencias genéricas
y al desarrollo de las tutorias. Con respecto a estas Gltimas, el b-leaming permite la conjugacion
de su modalidad on-line con la presendial. Gran relevancia tienen en el curso b-leaming disefiado
las actividades dirigidas al trabajo tanto cooperativo como colaborativo: ambos se ufilizan como
herramientas para conseguir distintos fines de aprendizaje.



Profesores: Vicerrectorado de Calidad e Innovacion Educativa
Antonio Gamez Mellado / Luis Miguel Marin Trechera ‘ 942201007 - vr.calidad @gestion.unican.es

http://www.unican.es/Vicerrectorados/calidad _apoyo/apoyodocencia
Objetivos del Programa:

Se trata de un programa intensivo de formacion en tecnologias de la informacion e innovacion docente, que completa el ciclo de cursos de formacién de profesorado
organizado por el Vicerrectorado de Calidad e Innovacion Educativa a lo largo del curso académico 2009-2010, concentrando en un breve espacio de tiempo una amplia
formacion sobre el uso de las TIC en la ensefianza para aientar actividades de innovacion educativa. El programa estd destinado a fodo el profesorado de la UC intersado
en el aprovechamiento de las nuevas tecnologias para introducir nuevas mefodologias docentes en la enseianza y la evaluacion. El Gnico requisito para seguir los cursos
es tener conocimientos bdsicos del uso de ordenadores personales, a nivel de usuario. Ademds se ofrece un curso especifico sobre el uso de GeoGebra para la creacion
de elementos geométricos dindmicos integrables en documentos HTML.

La inscripcion al programa de formacion se puede hacer en médulos de dos, tres o cuatro cursos (programa completo), con el fin de adaptarse a la disponibilidad de los
interesados. En el boletin de inscripcion se deberd indicar un orden de prioridad, que se aplicard si el ndmero de solicitudes supera el de plazas disponibles. En caso de
falta de plazas, se dard prioridad a aquellos profesores que soliciten la inscripcion en el programa completo. La inscripcion al curso de Introduccion sobre GeoGebra es
libre (hasta completar el aforo) e independiente de los otros cuatro cursos del Programa intensivo.

Los cursos realizados serdn validos para la obtencin de los diplomas de los médulos de “Innovacion Docente” y “Ensefianza Virtual”:

Programa intensivo Diploma de Innovacion Docente Diploma de Ensefianza Virtual
Curso A Temdticas: “Estrategias de Aprendizaje” / “Procedimientos de Evaluacion”

Curso B _— Fase 3: “Herramientas informdticas”
Curso C Temdtica: “Técnicas de Ensefianza Virtual”

Curso D e Fase 1: “éQué es la ensefianza virtual?”

Imagen de portada: leomede. Licencia: CCby 3.0 (2010)
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